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Thao t§c 1. L¨m vi֓c v֧i CSDL. L֓nh Kh֫i tӴo CSDL Ng©n 
h¨ng c©u h֛i m֧i 
 

Trong mô hình giӶi pháp phӺn mԚm iQB, CSDL Ngân hàng câu h֛ i Ľ·ng vai trò trung tâm nhӸt. 

M֣i Ngân hàng câu h֛ i (*.iqb) là m֥t KHO chֵ a các câu h֛ i do ngҼ֩i dùng nhԀp, tַ  kho này, phӺn 

mԚm sԐ sinh tֽ  Ľ֥ng các ņԚ kiԜm tra (*.qbt) dùng ĽԜ kiԜm tra kiԒn thֵ c cho h֙ c sinh. Do vԀy vi c֓ 

ĽӺu tiên các giáo viên cӺn biԒt là các thao tác làm vi c֓ v֧ i các Ngân hàng câu h֛ i này. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Trong phӺn mԚm iQB Cat có 3 l֓nh chính làm vi c֓ v i֧ Ngân hàng câu h֛ i. 

 

1. Kh֫ i tӴo m֥t Ngân hàng câu h֛ i m i֧. 

2. M  ֫m֥t Ngân hàng câu h֛ i có sԈn trong máy tính ra ĽԜ làm vi c֓. 

3. ņ·ng Ngân hàng Ľang m֫  hi n֓ th֩ i (ĽԜ kԒt thúc làm vi c֓ hoԊc ĽԜ m  ֫m֥t Ngân hàng khác). 

Các l֓nh này ĽҼ֯c thֽ c hi֓ n tַ  th cֽ ĽҺn H֓ th֝ng (xem hình trên), hoԊc tַ  các nút l֓nh trên thanh 
công cֱ  (nhҼ hình dҼi֧ Ľ©y). 

 

Chú ý m֣i Ngân hàng câu h֛ i sԐ là m֥t t֓p *.iqb. NhҼ vԀy phӺn mԚm iQB Cat ĽҼc֯ phép làm vi c֓ 

v i֧ nhiԚu Ngân hàng câu h֛ i. Tuy nhiên tӴi m֥t th֩i ĽiԜm ch֕ ĽҼc֯ phép m֫  và làm vi c֓ v֧ i 1 

CSDL duy nhӸt. 

Sau Ľ©y là giao di֓ n cֳ a l֓ nh Kh֫i tӴo m i֧ m֥t Ngân hàng câu h֛ i m i֧. 

 

 

 

 

C§c ĽԚ kiԜm 

tra n¨y ĽҼ֯c 

dùng trong nhà 

trҼ֩ng ĽԜ kiԒm 

tra kiԒn thֵc 

h֙c sinh. 

Ng©n h¨ng c©u h֛i 
ņԚ kiԜm tra 
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Chú ý hai nút, bҼ֧c 4 và 5 trong hình trên. NgҼ֩i dùng ch֕ ĽҼc֯ phép thֽ c hi֓ n m֥ t trong 2 bҼc֧ 

trên. 

Nút 4 dùng ĽԜ tӴo nhanh k׃ nŁng và ma trԀn kiԒn thֵ c cho các môn h֙ c thu֥ c các kh֝i l p֧ tַ  1 ĽԒn 

12. Chֵ c nŁng này dành cho các giáo viên ph֡  thông. Nút 5 dùng ĽԜ tӴo nhanh k׃ nŁng mà tӴo m֥t 

khung mӾu cho ma trԀn kiԒn thֵ c. Chֵ c nŁng này dành cho các giáo viên các trҼn֩g ĽӴi h c֙, cao 
ĽԆng. 

Khi ngҼ֩i d½ng nh§y n¼t tӴi bҼ֧c 4 trong giao di֓n Kh֫i tӴo ng©n h¨ng c©u h֛i ֫ tr°n. 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

1. NhԀp t°n ng©n h¨ng 
c©u h֛i tӴi Ľ©y. PhӺn 

m֫ r֥ng mԊc Ľ֗nh l¨ 
*.iqb 

2. Lֽa ch֙n thҼ mֱc 
lҼu trֻ ng©n h¨ng c©u 
h֛i n¨y. 

3. NhԀp t°n m¹n h֙c 
và tên ngân hàng câu 

h֛i. 

4. Nh§y n¼t n¨y nԒu 
mu֝n tӴo ng©n h¨ng 

c©u h֛i cho m֥t m¹n 

h֙c v¨ m֥t kh֝i l֧p tַ 
1 ĽԒn 12. 

5. Nh§y n¼t n¨y nԒu 
mu֝n tӴo nhanh k׃ 

nŁng v¨ khu¹n dӴng 

ban ĽӺu cho ma trԀn 
kiԒn thֵc. 

Nút này dành cho ngân 

h¨ng c©u h֛i bԀc cao 

ĽԆng, ĽӴi h֙c hoԊc c§c 

m¹n h֙c kh¹ng nԄm 

trong chҼҺng tr³nh ph֡ 
thông 1 ï 12. 

NԒu nh§y n¼t KԒt th¼c ngay 

tӴi Ľ©y sԐ kԒt th¼c v¨ tӴo ra 

m֥t ng©n h¨ng c©u h֛i r֣ng 

(chҼa c· k׃ nŁng v¨ chֳ ĽԚ 
kiԒn thֵc).  

1. Lֽa ch֙n c§c k׃ 
nŁng c©u h֛i cho Ng©n 

h¨ng c©u h֛i Ľang kh֫i 

tӴo. 

Mu֝n trֽc tiԒp nhԀp 

th°m th³ nh§y v¨o v֗ tr² 

ñKh§cò v¨ nhԀp trֽc 

tiԒp c§c k׃ nŁng n¨y. 

2. Nháy nút TiԒp tֱc ĽԜ 

chuyԜn sang m¨n h³nh 

tiԒp theo. 
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KԒt thúc cֹ a s֡  nhԀp nhanh k׃ nŁng câu h֛ i, chúng ta sԐ sang cֹ a s֡  tiԒp theo nhҼ sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TӴi cֹ a s֡  này, sau khi ch֙n nhԀp chính xác kh֝ i l p֧, môn h֙ c và ĽiԚn thông tin chính xác cho 

Ngân hàng câu h֛ i m i֧, nháy nút KԒt thúc. PhӺn mԚm lԀp t cֵ tӴo nhanh Ngân hàng câu h֛ i này và 
m  ֫luôn ra ĽԜ làm vi c֓. 

Khi m  ֫m֥t Ngân hàng câu h֛ i, giao di֓ n ĽŁng nhԀp nhҼ sau: 

 

Chú ý: 

Tên truy nhԀp mԊc Ľ֗nh sԐ là Admin, mԀt khӼu mԊc Ľ֗nh là r n֣g. Trong cֹ a s֡  trên, gõ mԀt khӼu và 
nháy nút ņŁng nhԀp ĽԚ m  ֫Ngân hàng câu h֛ i  

H  ֓th n֝g quӶn tr  ֗ngҼ֩i sֹ  dֱng cֳ a Ngân hàng câu h֛ i iQB có thԜ mô tӶ ngԂn g֙ n nhҼ sau: 

- H  ֓th n֝g các ngҼ֩i sֹ  dֱng Ngân hàng câu h֛ i ĽҼ֯c chia thành 2 mֵ c: QuӶn tr  ֗và NgҼ֩i dùng.  

- M cֵ QuӶn tr  ֗có m֙i quyԚn, kԜ cӶ quyԚn kh֫ i tӴo ngҼi֩ dùng khác. 

- M cֵ NgҼ֩i dùng ch֕ có quyԚn nhԀp d  ֻli֓u. 

1. Ch֙n kh֝i l֧p (tַ 
l֧p 1 ĽԒn l֧p 12). 

2. Ch֙n m¹n h֙c tҼҺng 
ֵng tӴi Ľ©y. 

3. NhԀp lӴi t°n m¹n h֙c 
và tên ngân hàng câu 
h֛i nԒu cӺn. 

4. Nh§y n¼t KԒt th¼c ĽԜ kԒt th¼c qu§ tr³nh 
kh֫i tӴo Ng©n h¨ng c©u h֛i. PhӺn mԚm sԐ 

tӴo v¨ sau Ľ· m֫ CSDL n¨y ra ĽԜ l¨m 
vi֓c. 
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ņ֝i v i֧ phӺn mԚm iQB Cat, phӺn mԚm không có chֵ c nŁng quӶn tr֗  ngҼ֩i dùng, do Ľ· khi kh֫i tӴo 
xong CSDL thì trong ngân hàng câu h֛ i ch֕  có m֥t Admin v i֧ mԀt khӼu r n֣g.  
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Thao tác 2. TӴo nhanh mӾu Ma trԀn kiԒn th cֵ trong khi kh֫i 
tӴo Ngân hàng câu h֛i 
 

Trong quá trình kh֫ i tӴo CSDL Ngân hàng câu h֛ i có 2 thao tác tӴo nhanh Ma trԀn kiԒn thֵ c khác 

nhau: (1) dành cho Giáo viên các nhà trҼ֩ng ph֡  thông  và (2) dành cho các giáo viên các nhà 
trҼ֩ng không là ph֡  thông. 

Bài viԒt này hҼ֧ng ĽԒn Ľ֝i tҼ֯ng giáo viên thֵ  2. 

Chúng ta nh֧  lӴi giao di֓ n chính cֳ a l֓ nh kh֫i tӴo m i֧ m֥t CSDL ngân hàng câu h֛ i có dӴng nhҼ 

hình sau Ľ©y: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Chú ý hai nút, bҼ֧c 4 và 5 trong hình trên. NgҼ֩i dùng ch֕ ĽҼc֯ phép thֽ c hi֓ n m֥ t trong 2 bҼc֧ 

trên. 

Nút 4 dùng ĽԜ tӴo nhanh k׃ nŁng và ma trԀn kiԒn thֵ c cho các môn h֙ c thu֥ c các kh֝i l p֧ tַ  1 ĽԒn 

12. Chֵ c nŁng này dành cho các giáo viên ph֡  thông. Nút 5 dùng ĽԜ tӴo nhanh k׃ nŁng mà tӴo m֥t 

khung mӾu cho ma trԀn kiԒn thֵ c. Chֵ c nŁng này dành cho các giáo viên các trҼn֩g ĽӴi h c֙, cao 
ĽԆng. 

1. NhԀp t°n ng©n h¨ng 
c©u h֛i tӴi Ľ©y. PhӺn 

m֫ r֥ng mԊc Ľ֗nh l¨ 
*.iqb 

2. Lֽa ch֙n thҼ mֱc 
lҼu trֻ ng©n h¨ng c©u 
h֛i này. 

3. NhԀp t°n m¹n h֙c 
và tên ngân hàng câu 

h֛i. 

4. Nh§y n¼t n¨y nԒu 
mu֝n tӴo ng©n h¨ng 

c©u h֛i cho m֥t m¹n 

h֙c v¨ m֥t kh֝i l֧p tַ 

1 ĽԒn 12. 

5. Nh§y n¼t n¨y nԒu 
mu֝n tӴo nhanh k׃ 

nŁng v¨ khu¹n dӴng 

ban ĽӺu cho ma trԀn 
kiԒn thֵc. 

Nút này dành cho ngân 

h¨ng c©u h֛i bԀc cao 

ĽԆng, ĽӴi h֙c hoԊc c§c 

m¹n h֙c kh¹ng nԄm 

trong chҼҺng tr³nh ph֡ 
thông 1 ï 12. 

NԒu nh§y n¼t KԒt th¼c ngay 

tӴi Ľ©y sԐ kԒt th¼c v¨ tӴo ra 

m֥t ng©n h¨ng c©u h֛i r֣ng 

(chҼa c· k׃ nŁng v¨ chֳ ĽԚ 
kiԒn thֵc).  
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Khi ngҼ֩i d½ng nh§y n¼t tӴi bҼ֧c 5 trong giao di֓n Kh֫i tӴo ng©n h¨ng c©u h֛i ֫ tr°n. BҼ֧c n¨y 

c· chֵc nŁng tӴo nhanh m֥t s֝ th¹ng tin ban ĽӺu cho Ma trԀn kiԒn thֵc cֳa Ng©n h¨ng c©u h֛i 

Ľang ĽҼ֯c kh֫i tӴo. 

TrҼ֧c khi chuyԜn sang t³m hiԜu c§c m¨n h³nh tiԒp theo ch¼ng ta cӺn t³m hiԜu m֥t ch¼t m¹ h³nh v¨ 

c§c kh§i ni֓m ch²nh cֳa Ma trԀn kiԒn thֵc. Quan s§t v¨ xem h³nh Ӷnh m֥t Ma trԀn kiԒn thֵc dҼ֧i 
Ľ©y. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Khi nháy nút 5, chúng ta sԐ vào cֹ a s֡  ĽӺu tiên ch֙ n và nhԀp k׃ nŁng câu h֛ i. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Lֽa ch֙n c§c k׃ 
nŁng c©u h֛i cho Ng©n 

h¨ng c©u h֛i Ľang kh֫i 
tӴo. 

Mu֝n trֽc tiԒp nhԀp 

th°m th³ nh§y v¨o v֗ tr² 

ñKh§cò v¨ nhԀp trֽc 
tiԒp c§c k׃ nŁng n¨y. 

2. Nháy nút TiԒp tֱc ĽԜ 

chuyԜn sang m¨n h³nh 

tiԒp theo. 

PhӴm vi kiԒn thֵc H֓ th֝ng. S֝ lҼ֯ng 

c§c c֥t ĽҼ֯c g֙i l¨ MִC cֳa phӴm vi 
kiԒn thֵc h֓ th֝ng. 

Th¹ng tin trong c§c h¨ng cֱ thԜ n¨y 

ĽҼ֯c g֙i l¨ phӴm vi kiԒn thֵc chi tiԒt.  

Chֳ ĽԚ kiԒn thֵc TIąU ņԓ ĽҼ֯c thԜ 

hi֓n tr°n c§c h¨ng ti°u ĽԚ. Cho ph®p 

nhiԚu mֵc Ti°u ĽԚ.   

Chֳ ĽԚ kiԒn thֵc LÕI  ĽҼ֯c ghi trong 
c§c ¹ cֳa Ma trԀn kiԒn thֵc.   
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BҼ֧c tiԒp theo chúng ta sԐ bҼ֧c vào chֵ c nŁng rӸt quan tr֙ ng là t  ֽĽ֥ ng tӴo lԀp m֥t mӾu, khung 

cho Ma trԀn kiԒn thֵ c cֳ a Ngân hàng câu h֛ i. Chֵ c nŁng này sԐ ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n theo nhiԚu bҼc֧ 
nh֛ . 

BҼ֧c 1: NhԀp nhanh phӴm vi kiԒn thֵc h֓ th֝ng. 

TӴi bҼc֧ này yêu cӺu ngҼ֩i dùng ch֙ n m֥ t trong 2 mô hình: 1 mֵ c hoԊc 2 mֵ c cֳ a phӴm vi kiԒn 

th cֵ h֓  th n֝g. Hay nói cách khác là ch֙ n mô hình ma trԀn kiԒn thֵ c có 1 hoԊc 2 c֥ t tiêu ĽԚ.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BҼ֧c 2: NhԀp nhanh phӴm vi kiԒn thֵc chi tiԒt. 

TӴi bҼc֧ này cho phép nhԀp các dòng phӴm vi kiԒn thֵ c chi tiԒt cֳ a Ma trԀn kiԒn thֵ c. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TӴi bҼ֧c n¨y sԐ nhԀp nhanh 

phӴm vi kiԒn thֵc h֓ th֝ng cֳa 
Ma trԀn kiԒn thֵc. 

1. NhԀp s֝ mֵc cֳa phӴm vi 
H֓ th֝ng. Ch֕ ĽҼ֯c ph®p ch֙n 
1 hoԊc 2.  

2. NhԀp t°n c§c phӴm vi kiԒn 
thֵc n¨y (1 hoԊc 2 t°n t½y 

thu֥c v¨o s֝ mֵc Ľ« ch֙n.  

3. BӸm n¼t TiԒp tֱc ĽԜ chuyԜn 

sang m¨n h³nh tiԒp theo. 

1. V֧i m֣i mֵc h֓ th֝ng, nh§y 
n¼t + ĽԜ b֡ sung th°m phӴm vi 

chi tiԒt v¨ nhԀp t°n c§c phӴm vi 

n¨y trong cֹa s֡ b°n dҼ֧i. 

2. BӸm n¼t TiԒp tֱc ĽԜ chuyԜn 

sang m¨n h³nh tiԒp theo. 

TӴi bҼ֧c n¨y sԐ nhԀp nhanh 

phӴm vi kiԒn thֵc chi tiԒt cֳa 

Ma trԀn kiԒn thֵc. 
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BҼ֧c 3: Lֽa ch֙n m¹ h³nh Ma trԀn kiԒn thֵc. 

Cho phép ch֙ n 1 trong 3 mô hình nhҼ hình dҼi֧ Ľ©y: 

1- Mô hình cây 1 mֵ c, ĽҺn giӶn. 

2- Mô hình cây 1 mֵ c, phֵ c tӴp. 

3- Mô hình cây 2 mֵ c. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BҼ֧c 4: NhԀp nhanh chֳ ĽԚ kiԒn thֵc ti°u ĽԚ v¨ l»i cho m¹ h³nh Ľ« ch֙n ֫ bҼ֧c 3. 

Giao di֓ n nhԀp chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c mô hình cây 1 mֵ c ĽҺn giӶn. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Giao di֓ n nhԀp chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c mô hình cây 1, mֵ c phֵ c tӴp. 

 

1. TӴi bҼ֧c n¨y sԐ lֽa 
ch֙n c§c phҼҺng §n ĽԜ 

ho¨n ch֕nh m¹ h³nh Ma 

trԀn kiԒn thֵc cho Ng©n 

h¨ng c©u h֛i Ľang kh֫i 

tӴo. 

Cho ph®p c· 3 lֽa ch֙n 
theo mӾu Ľ« c· h³nh m¹ tӶ.  

2. BӸm n¼t TiԒp tֱc ĽԜ chuyԜn 

sang m¨n h³nh tiԒp theo. 

1. NhԀp nhanh th¹ng tin 
chֳ ĽԚ kiԒn thֵc theo m¹ 

hình 1: mô hình cây 1 

mֵc ĽҺn giӶn.  

NhԀp chֳ ĽԚ ti°u ĽԚ v¨ c§c 
chֳ ĽԚ l»i. 

Mu֝n x·a nh§y n¼t X. 

Kh¹ng cho ph®p nhԀp 

th°m chֳ ĽԚ l»i.  

 2. BӸm n¼t TiԒp tֱc ĽԜ 

chuyԜn sang m¨n h³nh tiԒp 
theo. 
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Giao di֓ n nhԀp chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c cֳ a mô hình cây 2 mֵ c. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BҼ֧c 5: kԒt th¼c qu§ tr³nh kh֫i tӴo CSDL. 

 

 

 

 

 

 

 

1. NhԀp nhanh thông tin 

chֳ ĽԚ kiԒn thֵc theo m¹ 

hình 2: mô hình cây 1 

mֵc phֵc tӴp.  

NhԀp chֳ ĽԚ ti°u ĽԚ v¨ c§c 

chֳ ĽԚ l»i. 

Mu֝n x·a nh§y n¼t X. 

Kh¹ng cho ph®p nhԀp 
th°m chֳ ĽԚ l»i.  

 2. BӸm n¼t TiԒp tֱc ĽԜ 

chuyԜn sang m¨n h³nh tiԒp 
theo. 

1. NhԀp nhanh th¹ng tin 
chֳ ĽԚ kiԒn thֵc theo m¹ 

hình 3: mô hình cây 2 

mֵc. 

NhԀp chֳ ĽԚ ti°u ĽԚ v¨ c§c 
chֳ ĽԚ l»i. 

Mu֝n x·a nh§y n¼t X. 

Kh¹ng cho ph®p nhԀp 

th°m chֳ ĽԚ l»i.  

 
2. BӸm n¼t TiԒp tֱc ĽԜ 

chuyԜn sang m¨n h³nh tiԒp 
theo. 

BҼ֧c n¨y th¹ng b§o Ľ« kh֫i 

tӴo xong Ng©n h¨ng c©u 

h֛i. Nh§y KԒt th¼c ĽԜ Ľ·ng 

cֹa s֡, kԒt th¼c l֓nh v¨ m֫ 

lu¹n ng©n h¨ng c©u h֛i m֧i.  
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Sau khi kԒt thúc, phӺn mԚm sԐ m  ֫CSDL ngân hàng câu h֛ i vַa kh֫i tӴo ĽԜ làm vi c֓ ngay. 

Khi m  ֫m֥t Ngân hàng câu h֛ i, giao di֓ n ĽŁng nhԀp nhҼ sau: 

 

Chú ý: 

Tên truy nhԀp mԊc Ľ֗nh sԐ là Admin, mԀt khӼu mԊc Ľ֗nh là r n֣g. Trong cֹ a s֡  trên, gõ mԀt khӼu và 
nháy nút ņŁng nhԀp ĽԚ m  ֫Ngân hàng câu h֛ i  

H  ֓th n֝g quӶn tr  ֗ngҼ֩i sֹ  dֱng cֳ a Ngân hàng câu h֛ i iQB có thԜ mô tӶ ngԂn g֙ n nhҼ sau: 

- H  ֓th n֝g các ngҼ֩i sֹ  dֱng Ngân hàng câu h֛ i ĽҼ֯c chia thành 2 mֵ c: QuӶn tr  ֗và NgҼ֩i dùng.  

- M cֵ QuӶn tr  ֗có m֙i quyԚn, kԜ cӶ quyԚn kh֫ i tӴo ngҼi֩ dùng khác. 

- M cֵ NgҼ֩i dùng ch֕ có quyԚn nhԀp d  ֻli֓u. 

ņ֝i v i֧ phӺn mԚm iQB Cat, phӺn mԚm không có chֵ c nŁng quӶn tr֗  ngҼ֩i dùng, do Ľ· khi kh֫i tӴo 

xong CSDL thì trong ngân hàng câu h֛ i ch֕  có m֥t Admin v i֧ mԀt khӼu r n֣g.  

TӴi cֹ a s֡  này, sau khi ch֙n nhԀp chính xác kh֝ i l p֧, môn h֙ c và ĽiԚn thông tin chính xác cho 

Ngân hàng câu h֛ i m i֧, nháy nút KԒt thúc. PhӺn mԚm lԀp t cֵ tӴo nhanh Ngân hàng câu h֛ i này và 
m  ֫luôn ra ĽԜ làm vi c֓. 

Khi m  ֫m֥t Ngân hàng câu h֛ i, giao di֓ n ĽŁng nhԀp nhҼ sau: 

 

Chú ý: 

Tên truy nhԀp mԊc Ľ֗nh sԐ là Admin, mԀt khӼu mԊc Ľ֗nh là r n֣g. Trong cֹ a s֡  trên, gõ mԀt khӼu và 
nháy nút ņŁng nhԀp ĽԚ m  ֫Ngân hàng câu h֛ i  

H  ֓th n֝g quӶn tr  ֗ngҼ֩i sֹ  dֱng cֳ a Ngân hàng câu h֛ i iQB có thԜ mô tӶ ngԂn g֙ n nhҼ sau: 
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- H  ֓th n֝g các ngҼ֩i sֹ  dֱng Ngân hàng câu h֛ i ĽҼ֯c chia thành 2 mֵ c: QuӶn tr  ֗và NgҼ֩i dùng.  

- M cֵ QuӶn tr  ֗có m֙i quyԚn, kԜ cӶ quyԚn kh֫ i tӴo ngҼi֩ dùng khác. 

- M cֵ NgҼ֩i dùng ch֕ có quyԚn nhԀp d  ֻli֓u. 

ņ֝i v i֧ phӺn mԚm iQB Cat, phӺn mԚm không có chֵ c nŁng quӶn tr֗  ngҼ֩i dùng, do Ľ· khi kh֫i tӴo 
xong CSDL thì trong ngân hàng câu h֛ i ch֕  có m֥t Admin v i֧ mԀt khӼu r n֣g.  
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Thao tác 3. NhԀp s aֹ k׃ nŁng câu h֛i  
 

Mô tӶ nhanh m֥t thao tác quan tr֙ ng, ĽҺn giӶn nhҼng ít sֹ  dֱng trong phӺn mԚm iQB, Ľ· là chֵ c 
nŁng NhԀp sֹa K׃ nŁng c©u h֛i. 

NhҼ chúng ta Ľ« biԒt trong mô hình Ngân hàng câu h֛ i c aֳ iQB, m֣ i câu h֛ i ĽҼc֯ lҼu trong CSDL 

sԐ phӶi tҼҺng ֵ ng duy nhӸt v i֧ m֥t k׃ nŁng cҺ bӶn. Do vԀy danh s§ch c§c k׃ nŁng cҺ bӶn cӺn 

ĽҼ֯c nhԀp trҼ֧c v¨o CSDL trҼc֧ khi nhԀp câu h֛ i. 

Trong Ľa s֝  các trҼn֩g h֯ p, các k׃ nŁng câu h֛ i này Ľ« ĽҼ֯c t  ֽĽ֥ng nhԀp ngay trong quá trình 
kh֫i tӴo CSDL ngân hàng câu h֛ i (xem thao tác 1). 

Thao tác nhԀp, sֹa k׃ nŁng câu h֛ i ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n tַ  th cֽ ĽҺn D  ֻli֓u --> K׃ nŁng --> K׃ nŁng cҺ 
bӶn. 

 

Giao di֓ n chính cֳ a l֓ nh nhҼ hình sau: 

 

Trong khung bên trái chúng ta nhìn thӸy danh sách các k׃ nŁng hi֓ n có trong CSDL.  

Các thao tác cֱ  thԜ nhҼ sau: 

1. TӴo m֧i k׃ nŁng 

Nháy nút TӴo m֧i. Màn hình có dӴng nhҼ sau: 
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NhԀp tên k׃ nŁng và Ghi chú, sau Ľ· nháy nút CԀp nhԀt ĽԜ b  ֡sung k׃ nŁng này vào danh sách. 

2. Sֹa t°n m֥t k׃ nŁng 

Ch֙ n k׃ nŁng tַ  danh sách bên trái và nháy nút Sֹa. 

 

Sau Ľ· sֹ a tên, nhԀp lӴi Ghi chú và nháy nút CԀp nhԀt. 

3. X·a m֥t k׃ nŁng 

Ch֙ n k׃ nŁng trong danh sách và nháy nút Xóa. 

XuӸt hi n֓ h֥ p h֥i thoӴi sau khԆng Ľ֗nh có mu֝ n xóa không.  



30 thao t§c cҺ bӶn v֧i phӺn mԚm iQB Cat 7.0 

 

19 

 

 

Chú ý: không thԜ xóa các k׃ nŁng Ľ« ĽҼc֯ gán v i֧ câu h֛ i. Khi Ľ· sԐ xuӸt hi n֓ h֥ p h֥i thoӴi nhҼ 
sau: 
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Thao tác 4. Xem và NhԀp Ma trԀn kiԒn th cֵ c aֳ Ngân hàng câu 
h֛i  
 

Ma trԀn kiԒn thֵc và Danh s§ch k׃ nŁng c©u h֛i là hai khái ni m֓ rӸt quan tr֙ ng cֳ a mô hình 
Ngân hàng câu h֛ i. 

Ma trԀn kiԒn thֵ c là nҺi ch aֵ các chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c cӺn liên kԒt v i֧ câc h֛ i trong CSDL. Theo mô 

hình cֳ a chúng tôi, m֣i câu h֛ i cӺn ĽҼc֯ gán v֧ i m֥t chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c (lõi) duy nhӸt. Do Ľ· Ma 

trԀn kiԒn thֵ c cӺn ĽҼc֯ nhԀp trҼ֧c vào CSDL trҼc֧ khi nhԀp câu h֛ i.  

Trong quá trình kh֫ i tӴo Ngân hàng câu h֛ i, phӺn mԚm iQB Cat Ľ« có chֵ c nŁng giúp ngҼ֩i sֹ  

dֱng t  ֽĽ֥ng tӴo toàn b  ֥hoԊc m֥ t phӺn Ma trԀn kiԒn thֵ c. Sau khi kh֫ i tӴo xong, các giáo viên có 
thԜ vào thay Ľ֡i, nhԀp thêm hoԊc hoàn thi n֓ Ma trԀn kiԒn thֵ c cֳ a mình. 

Các thao tác làm vi c֓ v֧ i Ma trԀn kiԒn thֵ c ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n tַ  th cֽ ĽҺn Dֻ li֓u --> Ma trԀn kiԒn 

thֵc. 

 

Chúng ta nhìn thӸy có 4 l֓nh nhҼ vԀy, trong Ľ· 3 l֓nh ĽӺu tiên là các chֵ c nŁng nhԀp, sֹ a thông tin 

c aֳ Ma trԀn kiԒn thֵ c. 

1. NhԀp tên phӴm vi 

2. NhԀp phӴm vi kiԒn thֵ c 

3. NhԀp chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c 

Chֵ c nŁng cu֝ i cùng dùng ĽԜ xem thông tin và in Ma trԀn kiԒn thֵ c ra máy in. 

TrҼc֧ khi tìm hiԜu k׃ các chֵ c nŁng này chúng ta cùng nhau tìm hiԜu lӴi m֥t lӺn nֻ a khái ni m֓ Ma 
trԀn kiԒn thֵ c và các thành phӺn cֳ a bӶng Ma trԀn kiԒn thֵ c này. 

Hình Ӷnh sau cho ta biԒt ĽҼ֯c toàn b  ֥thông tin cֳ a m֥ t Ma trԀn kiԒn thֵ c. Chú ý ĽԒn 3 khu vֽ c 
khác nhau: 

- PhӴm vi kiԒn thֵ c h֓  th n֝g.  

- PhӴm vi kiԒn thֵ c chi tiԒt. 

- Các chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c cֱ  thԜ. Các chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c này lӴi chia làm 2 loӴi: chֳ  ĽԚ Ti°u ĽԚ và chֳ  

ĽԚ Lõi . 
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Các chֵ c nŁng nhԀp thông tin Ma trԀn kiԒn thֵ c cֳ a phӺn mԚm iQB nhҼ sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PhӴm vi kiԒn thֵc H֓ th֝ng. S֝ lҼ֯ng 

c§c c֥t ĽҼ֯c g֙i l¨ MִC cֳa phӴm vi 
kiԒn thֵc h֓ th֝ng. 

Th¹ng tin trong c§c h¨ng cֱ thԜ n¨y 

ĽҼ֯c g֙i l¨ phӴm vi kiԒn thֵc chi tiԒt.  

Chֳ ĽԚ kiԒn thֵc TIąU ņԓ ĽҼ֯c thԜ 

hi֓n tr°n c§c h¨ng ti°u ĽԚ. Cho ph®p 

nhiԚu mֵc Ti°u ĽԚ.   

Chֳ ĽԚ kiԒn thֵc LÕI  ĽҼ֯c ghi trong 
c§c ¹ cֳa Ma trԀn kiԒn thֵc.   

L֓nh 1: NhԀp t°n phӴm vi sԐ nhԀp, 
sֹ a các ô thông tin này. 

L֓nh 2: NhԀp phӴm vi kiԒn 

th cֵ sԐ nhԀp, sֹ a các ô thông 
tin này. 

L֓nh 3: NhԀp ch  ֳĽԚ kiԒn th cֵ sԐ nhԀp, 

sֹ a các ô thông tin chính cֳ a Ma trԀn này. 

Chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c Ti°u ĽԚ có 

biԜu tҼ֯ng màu ņ .֚  

Chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c Lõi  có hình 

cu֝ n sách. 
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Trong các l֓nh trên, chúng ta sԐ cùng nhau tìm hiԜu l֓nh 3: NhԀp chֳ ĽԚ kiԒn thֵc. ņ©y là l֓nh 
quan tr֙ ng nhӸt. 

Giao di֓ n cֳ a l֓ nh có dӴng nhҼ hình sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bên phӶi là Mô hình cây cֳ a các chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c cӺn nhԀp và sֹ a. Chú ý ĽԊc bi֓t ĽԒn 2 dӴng chֳ  
ĽԚ kiԒn thֵ c: chֳ  ĽԚ tiêu ĽԚ và chֳ  ĽԚ lõi. 

M֥t s֝ ch¼ Ĩ quan tr֙ng sau: 

- Mô hình các chֳ  ĽԚ tiêu ĽԚ là mô hình cây nhiԚu m cֵ. S֝  m cֵ không hӴn chԒ. 

- Các chֳ  ĽԚ lõi ĽҼ֯c nԄm trong chֳ  ĽԚ tiêu ĽԚ.  

- Trong mô hình cֳ a chúng tôi có 1 qui luԀt quan tr֙ ng sau: 

Bên trong m֥ t chֳ  ĽԚ Tiêu ĽԚ ch֕  ĽҼc֯ phép chֵ a m֥t kiԜu chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c con: hoԊc toàn 
chֳ  ĽԚ Tiêu ĽԚ hoԊc toàn chֳ  ĽԚ lõi. 

Hay nói cách khác: không cho phép bên trong 1 chֳ dԚ tiêu ĽԚ có chֵ a lӾn l n֥ tiêu ĽԚ và lõi. 

Qui luԀt này ĽӶm bӶo vi c֓ thԜ hi n֓ ĽҼc֯ n֥ i dung cֳ a m֥ t Ma trԀn kiԒn thֵ c lên m֥ t bӶng 2 chiԚu 

trong Ľ· các chֳ  ĽԚ Tiêu ĽԚ là các hàng tiêu ĽԚ, còn các chֳ  ĽԚ lõi thԜ hi n֓ trong các ô bên trong 
c aֳ bӶng này. 

Qui Ľ֗nh trên ĽҼc֯ thԜ hi n֓ trong 3 ví d  ֱdҼi֧ Ľ©y. 

 

 

Bên trái là mô 

hình cây cֳ a 

các chֳ  ĽԚ kiԒn 

th cֵ cӺn nhԀp 
và sֹ a. 

Bên phӶi là 

khung thông 

tin thԜ hi n֓ chi 

tiԒt m֥t chֳ  ĽԚ 

kiԒn thֵ c cӺn 
nhԀp và sֹ a. 
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Trong hình Ӷnh trên, chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c Ľang ch֙ n là 1 chֳ  ĽԚ Tiêu ĽԚ (GiӶi tích). Bên trong chֳ  ĽԚ 

này Ľ« có các chֳ  ĽԚ tiêu ĽԚ con. Do vԀy ch֕  cho phép kh֫ i tӴo thêm các chֳ  ĽԚ Tiêu ĽԚ bên trong 
chֳ  ĽԚ này. 

 

Trong hình Ӷnh trên, chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c Ľang ch֙ n là 1 chֳ  ĽԚ Tiêu ĽԚ (S  ֝phֵ c). Bên trong chֳ  ĽԚ 

này Ľ« có m֥t s֝  chֳ  ĽԚ lõi. Do Ľ· ch֕  ĽҼ֯c phép kh֫ i tӴo thêm các chֳ  ĽԚ lõi bên trong chֳ  ĽԚ tiêu 
ĽԚ này. 
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Trong hình Ӷnh trên, chֳ  ĽԚ Ľang ch֙ n là chֳ  ĽԚ tiêu ĽԚ mà bên trong là r n֣g. Do Ľ· chúng ta có 
thԜ kh֫i tӴo bên trong chֳ  ĽԚ này hoԊc chֳ  ĽԚ tiêu ĽԚ con hoԊc chֳ  ĽԚ lõi con. 

Thao t§c kh֫i tӴo m֥t chֳ ĽԚ m֧i (ti°u ĽԚ hoԊc l»i) 

Thao tác này rӸt ĽҺn giӶn: nháy nút TӴo m֧i, nhԀp thông tin chֳ  ĽԚ mu n֝ kh֫ i tӴo. NhԀp xong 
nháy nút CԀp nhԀt. 

Chú ý  

 

Thao t§c sֹa th¹ng tin cֳa m֥t chֳ ĽԚ Ľ« c· (ti°u ĽԚ hoԊc l»i) 

Ch֙ n chֳ  ĽԚ này trong khung bên trái, nháy nút Sֹa, tiԒn hành nhԀp, sֹ a thông tin. NhԀp xong 
nháy nút CԀp nhԀt. 

Thao t§c x·a m֥t chֳ ĽԚ kiԒn thֵc (ti°u ĽԚ hoԊc l»i) 

Ch֙ n chֳ  ĽԚ này trong khung bên trái, nháy nút Xóa.  

Thao t§c d֗ch chuyԜn m֥t chֳ ĽԚ kiԒn thֵc l»i tַ m֥t Ti°u ĽԚ n¨y ĽԒn Ti°u ĽԚ kh§c 

Có 2 cách thֽ c hi֓ n công vi֓ c này. 

C§ch 1: sֹ dֱng thao t§c k®o thӶ chu֥t. 

Nháy chu֥ t ch֙ n chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c lõi mu֝ n d֗ ch chuyԜn. NhӸn giֻ  chu֥ t và kéo thӶ chֳ  ĽԚ này ĽԒn 

m֥t chֳ  ĽԚ tiêu ĽԚ mu n֝ d֗ ch chuyԜn ĽԒn và thӶ chu֥ t. 

Cách 2: 

- M֫ khung chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c bên trái, ch֙ n chֳ  ĽԚ mu֝ n d֗ ch chuyԜn (nhҼ hình dҼi֧ Ľ©y). 
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- Nháy nút ChuyԜn v֗ tr² tӴi khung bên phӶi. 

XuӸt hi n֓ h֥ p h֥i thoӴi nhҼ hình dҼi֧ Ľ©y ĽԜ ch֙ n chֳ  ĽԚ tiêu ĽԚ Ľ²ch cӺn chuyԜn ĽԒn. 

 

- Nháy ch֙ n chֳ  ĽԚ tiêu ĽԚ mu n֝ chuyԒn ĽԒn và nháy nút Ch֙n ĽԚ hoàn thành thao tác. 
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Chֵ c nŁng cu֝ i cùng cֳ a l֓ nh NhԀp, sֹ a Ma trԀn kiԒn thֵ c cho phép xem, quan sát Ma trԀn kiԒn 
th cֵ dҼi֧ dӴng bӶng nhҼ hình dҼi֧ Ľ©y. 

 

Có thԜ ĽԊt các b֥  l֙c trên giao di֓ n này. Nháy nút ņ·ng ĽԜ kԒt thúc công vi֓ c. 
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Thao tác 5. L֓nh nhԀp câu h֛i chính c aֳ Ngân hàng câu h֛i.  
PhӺn 1: nhԀp câu h֛i ngԂn  
 

Sau khi Ľ« nhԀp xong k׃ nŁng câu h֛ i và ma trԀn kiԒn thֵ c, chúng ta bԂt ĽӺu có thԜ nhԀp câu h֛ i. 

Công vi֓ c nhԀp câu h֛ i vào CSDL Ngân hàng câu h֛ i là m֥t trong nhֻ ng vi֓ c chính và quan tr֙ ng 
nhӸt cֳ a phӺn mԚm. ņ©y cȈng là m֥t công vi֓ c khó khŁn nhӸt.  

Vì sao vi֓ c nhԀp câu h֛ i lӴi là m֥t vi c֓ quan tr֙ ng và khó khŁn nhҼ vԀy?  

- M֥t Ngân hàng câu h֛ i ch֕  có ý nghǫa khi có m֥t s֝  lҼ֯ng câu h֛ i ĽӺy Ľ ֳnhiԚu. Do vԀy vi c֓ 

nhԀp câu h֛ i vào CSDL Ngân hàng có ý nghǫa l֧ n vì nó góp phӺn làm ĽӺy thêm kho câu h֛ i lҼu trֻ  
trong Ngân hàng này. 

- Tuy nhiên vi c֓ nhԀp câu h֛ i vào Ngân hàng không d֑  dàng, thԀm chí rӸt khó khŁn do ngҼ֩i sֹ  

dֱng có thԜ không hiԒu hԒt vi c֓ phân loӴi câu h֛ i nên nhԀp sԐ không chính xác. Vi c֓ nhԀp này lӴi 

khá nhàm chán nên d֑  gây bu֟ n ngֳ , nhԀp sai dֻ  li֓u.  

PhӺn mԚm iQB cho phép có rӸt nhiԚu l֓nh và chֵ c nŁng cho phép nhԀp câu h֛ i vào CSDL Ngân 
hàng câu h֛ i. Bài viԒt này mô tӶ thao tác cֳ a l֓ nh nhԀp câu h֛ i chính cֳ a phӺn mԚm. 

Giao di֓ n chính cֳ a l֓ nh này nhҼ hình dҼi֧ Ľ©y. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Thông tin t֡ ng s֝  

câu h֛ i trong Ngân 

hàng. ņiԚu khiԜn 

xem các câu h֛ i 
trҼ֧c, sau ֫  Ľ©y. 

Ch֙ n trֽ c tiԒp m֥ t 

câu h֛ i trong danh 
sách ĽԜ chuyԜn ĽԒn. 

Hai chֵ c nŁng ĽԊt l c֙, tìm kiԒm danh 

sách câu h֛ i và kiԜm tra l֣ i logic câu 
h֛i hi n֓ có trong Ngân hàng. 

Thông tin 

chung cֳ a 

Ngân hàng 

câu h֛ i. 

N֥i dung câu 

h֛i hi n֓ th֩ i 

hi n֓ trong 

khung này. 

Các thông tin 

thu֥ c tính cֳ a 

câu h֛ i hi n֓ 

th֩i. 

3 l֓nh chính: tӴo m֧i 1 câu 

h֛i; nhԀp, sֹ a câu h֛ i hi n֓ 

th֩i; xóa câu h֛ i hi n֓ th֩ i. 

Chֵ c nŁng chuyԜn nhԀp 

câu h֛ i t  ַm֥t cֹ a s֡  soӴn 

thӶo vŁn bӶn. 
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Trên giao di֓ n này thԜ hi n֓ các thông tin chung, t֡ng quan vԚ các câu h֛ i hi n֓ có trong CSDL hi֓n 

th֩i. Chú ý ĽԒn các nút l֓nh TӴo m֧i, X·a, Sֹa là các chֵ c nŁng cho phép nhԀp tr cֽ tiԒp câu h֛ i 

vào Ngân hàng hi֓ n th֩ i. Chֵ c nŁng cֳ a nút NhԀp trֽc tiԒp tַ Text Editor sԐ ĽҼ֯c mô tӶ trong 

m֥t bài viԒt khác. 

Khi nháy nút TӴo m֧i hoԊc Sֹa, phӺn mԚm sԐ m  ֫H֥p h֥i thoӴi cho phép nhԀp m i֧ hoԊc sֹ a câu 

h֛i hi n֓ th֩ i trong Ngân hàng. Giao di֓ n cֳ a H֥p h֥i thoӴi nhԀp 1 câu h֛ i trong phӺn mԚm iQB 
Cat 7.0 nhҼ sau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CӺn chú ý ĽԒn 6 TAB thông tin nhԀp li֓u chính cֳ a m֣ i câu h֛ i, bao g֟ m: 

Thông tin:  phân loӴi kiԜu n֥i dung câu h֛ i. 

Ph©n loӴi: gán các thu֥ c tính bԂt bu֥ c cho câu h֛ i. 

N֥i dung: n֥i dung chính, quan tr֙ ng nhӸt cֳ a câu h֛ i. 

ņ§p §n: n֥i dung các Ľ§p án, nԒu có. 

L֩i giӶi: l֩i giӶi chi tiԒt, nԒu có. 

Th֝ng k°: các tham s֝ khác. Các thông tin này không cӺn nhԀp. 

Trong các TAB trên, 3 TAB ĽӺu tiên là bԂt bu֥ c phӶi nhԀp. Cֹ a s֡  nhԀp N֥i dung câu h֛ i sԐ phֱ  

thu֥ c vào vi c֓ nhԀp, phân loӴi câu h֛ i t  ַTAB Thông tin. Chúng ta sԐ tìm hiԜu sau các phân loӴi 

này. 

Thông tin cֳ a m֣ i câu h֛ i cӺn nhԀp và 

Ľ§nh dӸu trong 6 TAB này, trong Ľ· 3 

TAB ĽӺu tiên là quan tr֙ ng nhӸt. 

Sau khi nhԀp xong hoàn ch֕ nh cֳ a m֥ t câu 

h֛i thì nháy nút này ĽԜ kԒt thúc, ghi lӴi và 

thoát kh֛i cֹ a s֡  nhԀp d  ֻli֓u này. 
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TAB Ph©n loӴi cho phép ngҼ֩i dùng nhԀp, phân loӴi các thông tin thu֥ c tính quan tr֙ ng cֳ a câu 
h֛i. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mô hình phân loӴi kiԜu n֥ i dung câu h֛ i có trong phӺn mԚm iQB nhҼ sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Theo sҺ Ľ ֟trên, chúng ta thӸy riêng các câu h֛ i ngԂn, phӺn mԚm h  ֣tr  ֯10 kiԜu n֥ i dung khác 

nhau, trong Ľ· TrԂc nghi֓m c· 4 loӴi, ņiԚn khuyԒt c· 3 loӴi, Tֽ luԀn c· 2 loӴi v¨ CԊp Ľ¹i c· 1 

loӴi. Chúng ta hãy cùng nhâu tìm hiԜu cách nhԀp 10 loӴi câu h֛ i ngԂn này. Sau khi hiԜu rõ mô hình 

các câu h֛ i ngԂn, câu h֛ i dài sԐ d  ֑dàng tìm hiԜu. 

C©u h֛i 

C©u h֛i ngԂn C©u h֛i dài 

TrԂc nghi֓m ņiԚn khuyԒt CԊp Ľ¹i T  ֽluԀn 

LҼu n֥i dung, 

Ľ§p §n ri°ng bi֓t 

LҼu n֥i dung 

cùng Ľ§p §n 
Kéo 

thӶ t  ַ

ņiԚn 

t  ַ

Ch n֙ 

t  ַ

ņ§p án 

tҼ n֩g minh 

ņ§p án  

Ľ֥ng 

ņ§p án 

tҼ n֩g minh 

ņ§p án không 

tҼ֩ng minh 

Nháy vào Ľ©y ĽԜ gán kiԒn 

th cֵ lõi cho câu h֛ i hi n֓ th֩ i. 
Thao tác này bԂt bu֥ c. 

Ch֙ n các thông tin thu֥ c tính 

câu h֛ i: loӴi câu h֛ i, mֵ c Ľ ֥
khó d ,֑ k׃ nŁng. 
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1. Câu hεi trΔc nghiέm 

1. Câu h֛i trԂc nghi m֓, n֥i dung, Ľ§p án lҼu riêng bi֓t 

ņ©y là dӴng câu h֛ i thҼn֩g gԊp nhӸt trên thֽ c tԒ. N֥i dung và các phҼҺng án trӶ l֩i ĽҼc֯ nhԀp và 

lҼu trֻ  riêng bi֓ t. Cho phép nhԀp max là 9 phҼҺng án trӶ l֩i. Giao di֓ n nhԀp câu h֛ i này nhҼ hình 
dҼi֧ Ľ©y. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Câu h֛i trԂc nghi m֓, n֥i dung lҼu cùng Ľ§p án 

ņ֝i v i֧ dӴng câu h֛ i này, n֥ i dung toàn b  ֥câu h֛i bao g֟ m n֥ i dung + các phҼҺng án ĽԚu ĽҼc֯ 
nhԀp trong cùng m֥ t màn hình và lҼu tr  ֻcùng nhau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

N֥i dung câu h֛ i nhԀp tӴi Ľ©y. 

Các phҼҺng 

án trӶ l֩i 

nhԀp riêng tӴi 

Ľ©y. 

Ch֙ n s֝  

lҼ֯ng các 

phҼҺng án 

trӶ l֩i. 

Ch֙ n phҼҺng 

án Ľ¼ng / sai 
tӴi Ľ©y. 

Lֽa ch֙ n này cho phép 

hoán v  ֗th  ֵt  ֽcác phҼҺng 

án khi tӴo câu h֛ i c  ֱthԜ. 

N֥i dung câu h֛ i hoàn ch֕ nh nhԀp  ֫Ľ©y 
bao g֟ m câu h֛ i + Ľ§p án. 

Xác Ľ֗nh v  ֗trí phҼҺng 
án Ľ¼ng trong này: 

- S  ֝lҼ֯ng t n֡g phҼҺng 
án. 

- S  ֝lҼ֯ng phҼҺng án 

Ľ¼ng. 

- V  ֗trí các phҼҺng án 
Ľ¼ng. 

- Cách thԜ hi n֓ phҼҺng 
án ĽԚ HS làm bài. 
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3. Câu h֛i trԂc nghi m֓, n֥i dung, Ľ§p án lҼu riêng bi֓t. ņ§p án Ľ֥ng 

ņ©y là dӴng câu h֛ i khá ĽԊc bi֓ t. Các câu h֛ i này có dӴng nhҼ sau: có 1 n֥ i dung câu h֛ i và nhiԚu 

phҼҺng án Ľ¼ng và sai ĽҼc֯ nhԀp. Khi sinh câu h֛ i vào ĽԚ kiԜm tra, phӺn mԚm sԐ t  ֽĽ֥ ng lӸy ra 
ngӾu nhiên 1 phҼҺng án Ľ¼ng và nhiԚu phҼҺng án sai ĽԜ tӴo ra m֥ t câu h֛ i trԂc nghi֓ m hoàn chính. 

Giao di֓ n nhԀp li֓u nhҼ hình dҼi֧ Ľ©y. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Câu hεi ĽiΧn khuyΥt 

Câu h֛ i ĽiԚn khuyԒt là loӴi câu h֛i yêu cӺu h c֙ sinh ĽiԚn vào các v֗  trí tr n֝g cֳ a n֥ i dung ĽԜ ĽҼc֯ 

n֥i dung hoàn ch֕ nh. Câu h֛ i loӴi này có 3 dӴng và cùng ĽҼ֯c nhԀp trong cùng m֥ t giao di֓ n nhҼ 
hình sau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NhԀp các phҼҺng án Ľ¼ng tӴi 

Ľ©y. S֝  lҼ֯ng không hӴn chԒ. 

NhԀp các phҼҺng án sai tӴi Ľ©y. 

S֝  lҼ֯ng không hӴn chԒ. 

Ch֙ n s֝  

lҼҺng các 

phҼҺng án 

Ľ¼ng và sai 

tӴi Ľ©y. 

N֥i dung chính cֳ a câu h֛ i nhԀp tӴi 

Ľ©y. V  ֗trí cӺn ĽiԚn khuyԒt sԐ ĽҼc֯ 
thԜ hi n֓ trong các dӸu < .... > 

Ch֙ n 1 trong 3 kiԜu câu 
h֛i ĽiԚn khuyԒt tӴi Ľ©y. 

Tùy thu֥ c vào t nַg 

dӴng câu h֛ i mà cách 

nhԀp phӺn n֥ i dung 
khác nhau. 

ņ֝i v i֧ câu h֛ i kéo thӶ 

t ,ַ các tַ  cӺn kéo thӶ 
ĽҼ֯c nhԀp tӴi Ľ©y. 
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- ņ֝ i v i֧ câu h֛ i dӴng K®o thӶ, v  ֗trí cӺn ĽiԚn sԐ có dӴng <K>, trong Ľ· K lá s֝  th  ֵt  ֽt  ַcӺn ĽiԚn 

vào v  ֗trí này. Dãy các tַ  cӺn kéo thӶ (ĽiԚn) ĽҼ֯c nhԀp t  ַkhung bên phӶi. Cho phép max 9 tַ  kéo 
thӶ. 

- ņ֝i v i֧ câu h֛ i ņiԚn tַ, v  ֗trí và t  ַcӺn ĽiԚn sԐ ĽҼc֯ ĽҼa vào bên trong dӸu <>. Ví d  ֱ<Hà N֥i> 

có nghǫa là tӴi v  ֗trí này cӺn ĽiԚn trֽ c tiԒp tַ  ñHà N֥i. 

- ņ֝i v i֧ câu h֛ i Ch֙n tַ, tӴi v  ֗trí cӺn ĽiԚn cӺn ghi rõ cách tӴo ra các t  ַcӺn ch֙ n trong dӸu <>. 

Khi làm bài phӺn mԚm sԐ hi n֓ m֥ t danh sách các t  ַngay tӴi v  ֗trí cӺn ĽiԚn ĽԜ h c֙ sinh tֽ  ch֙ n. Cú 
pháp cֳ a vi֓ c ghi trong dӸu ch֙ n tַ  là: 

<Stt tַ Ľ¼ng |W1|W2| ..... |Wn>  

Ví d  ֱnԒu tӴi v  ֗trí cӺn ĽiԚn nhԀp <2 | H¨ N֥i | HuԒ | S¨i G¸n> thì khi làm bài cӺn ĽiԚn tӴi v  ֗trí 

này, phӺn mԚm sԐ hi n֓ m֥ t bӶng ch֙ n bao g֟ m 3 tַ : Hà N֥i, HuԒ, Sài Gòn, trong Ľ· phҼҺng án 
Ľ¼ng là 2. HuԒ. 

3. Câu hεi cΜp Ľ¹i 

Câu h֛ i cԊp Ľ¹i là dӴng câu h֛ i yêu cӺu h֙ c sinh n֝ i các cԊp thông tin m֥ t cách chính xác nhӸt.  

N֥i dung cӺn nhԀp cֳ a câu h֛ i này bao g֟ m: 

+ M֥t n֥i dung chính câu h֛ i. 

- M֥t dãy 2 thông tin tҼҺng ֵ ng các cԊp thông tin cӺn n֝ i. 

Giao di֓ n nhԀp nhҼ hình dҼi֧ Ľ©y. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

N֥i dung chính 

cֳ a câu h֛ i 

ĽҼ֯c nhԀp tӴi 

Ľ©y. 

Các cԊp thông tin nhԀp tӴi 
Ľ©y, trong 2 ô trái và phӶi. 

ņҼ֯c phép tӴo ra 9 cԊp 
thông tin cӺn n֝ i. 

Ch֙ n s֝  lҼ֯ng 
cԊp Ľ¹i tӴi Ľ©y. 

Lֽa ch֙ n này cho 

phép dãy các 

thông tin thֵ  nhӸt 

có cӺn hoán v  ֗khi 

thԜ hi n֓ trên màn 

hình hay không. 
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4. Câu hεi tϘ luΒn 

1. Câu h֛i t  ֽluԀn, Ľ§p án tҼ n֩g minh 

Câu h֛ i t  ֽluԀn Ľ§p án tҼ֩ng minh là loӴi câu h֛ i mà cӺn ch֕ ra N Ľ§p án riêng bi֓ t. Ví d  ֱcác bài 

tԀp toán dành cho HS TiԜu h֙ c hay thu֥ c các dang câu h֛ i này. PhӺn mԚm cho phép nhԀp câu h֛ i 
t  ֽluԀn v i֧ 9 Ľ§p án tҼn֩g minh. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Câu h֛i t  ֽluԀn, Ľ§p án không tҼ n֩g minh 

V i֧ loӴi câu h֛ i này, không phân bi֓ t các Ľ§p án Ľc֥ lԀp. PhӺn mԚm cho phép nhԀp riêng n֥ i dung 
câu h֛ i và Ľ§p án. 

ņa s֝  các câu h֛ i t  ֽluԀn trên thֽ c tԒ ĽԚu thu֥ c câu h֛ i dӴng này. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NhԀp n֥i dung câu h֛ i 
chính tӴi Ľ©y. 

Các Ľ§p án 

tҼ֩ng minh 

nhԀp tӴi Ľ©y. 

NhԀp s֝  

lҼ֯ng Ľ§p án 

tӴi Ľ©y. 

NhԀp n֥i dung chính câu h֛ i 
tӴi Ľ©y. 

NhԀp n֥i 

dung Ľ§p 

án, Ľ§p s֝  

hoԊc l֩i giӶi 

tӴi Ľ©y. 
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Thao tác 5. L֓nh nhԀp câu h֛i chính c aֳ Ngân hàng câu h֛i. 

PhӺn 2: nhԀp câu h֛i dài  
 

Sau khi Ľ« nhԀp xong k׃ nŁng câu h֛ i và ma trԀn kiԒn thֵ c, chúng ta bԂt ĽӺu có thԜ nhԀp câu h֛ i. 

Công vi֓ c nhԀp câu h֛ i vào CSDL Ngân hàng câu h֛ i là m֥t trong nhֻ ng vi֓ c chính và quan tr֙ ng 

nhӸt cֳ a phӺn mԚm. ņ©y cȈng là m֥t công vi֓ c khó khŁn nhӸt.  

Vì sao vi֓ c nhԀp câu h֛ i lӴi là m֥t vi c֓ quan tr֙ ng và khó khŁn nhҼ vԀy?  

- M֥t Ngân hàng câu h֛ i ch֕  có ý nghǫa khi có m֥t s֝  lҼ֯ng câu h֛ i ĽӺy Ľ ֳnhiԚu. Do vԀy vi c֓ 

nhԀp câu h֛ i vào CSDL Ngân hàng có ý nghǫa l֧ n vì nó góp phӺn làm ĽӺy thêm kho câu h֛ i lҼu trֻ  
trong Ngân hàng này. 

- Tuy nhiên vi c֓ nhԀp câu h֛ i vào Ngân hàng không d֑  dàng, thԀm chí rӸt khó khŁn do ngҼ֩i sֹ  

dֱng có thԜ không hiԒu hԒt vi c֓ phân loӴi câu h֛ i nên nhԀp sԐ không chính xác. Vi c֓ nhԀp này lӴi 
khá nhàm chán nên d֑  gây bu֟ n ngֳ , nhԀp sai dֻ  li֓u.  

PhӺn mԚm iQB cho phép có rӸt nhiԚu l֓nh và chֵ c nŁng cho phép nhԀp câu h֛ i vào CSDL Ngân 
hàng câu h֛ i. Bài viԒt này mô tӶ thao tác cֳ a l֓ nh nhԀp câu h֛ i chính cֳ a phӺn mԚm. 

Giao di֓ n chính cֳ a l֓ nh này nhҼ hình dҼi֧ Ľ©y. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Thông tin t֡ ng s֝  

câu h֛ i trong Ngân 

hàng. ņiԚu khiԜn 

xem các câu h֛ i 

trҼ֧c, sau ֫  Ľ©y. 

Ch֙ n trֽ c tiԒp m֥ t 

câu h֛ i trong danh 

sách ĽԜ chuyԜn ĽԒn. 

Hai chֵ c nŁng ĽԊt l c֙, tìm kiԒm danh 

sách câu h֛ i và kiԜm tra l֣ i logic câu 
h֛i hi n֓ có trong Ngân hàng. 

Thông tin 

chung cֳ a 

Ngân hàng 
câu h֛ i. 

N֥i dung câu 

h֛i hi n֓ th֩ i 

hi n֓ trong 

khung này. 

Các thông tin 

thu֥ c tính cֳ a 

câu h֛ i hi n֓ 

th֩i. 

3 l֓nh chính: tӴo m֧i 1 câu 

h֛i; nhԀp, sֹ a câu h֛ i hi n֓ 
th֩i; xóa câu h֛ i hi n֓ th֩ i. 

Chֵ c nŁng chuyԜn nhԀp 

câu h֛ i t  ַm֥t cֹ a s֡  soӴn 
thӶo vŁn bӶn. 
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Trên giao di֓ n này thԜ hi n֓ các thông tin chung, t֡ng quan vԚ các câu h֛ i hi n֓ có trong CSDL hi֓n 

th֩i. Chú ý ĽԒn các nút l֓nh TӴo m֧i, X·a, Sֹa là các chֵ c nŁng cho phép nhԀp tr cֽ tiԒp câu h֛ i 

vào Ngân hàng hi֓ n th֩ i. Chֵ c nŁng cֳ a nút NhԀp trֽc tiԒp tַ Text Editor sԐ ĽҼ֯c mô tӶ trong 

m֥t bài viԒt khác. 

Khi nháy nút TӴo m֧i hoԊc Sֹa, phӺn mԚm sԐ m  ֫H֥p h֥i thoӴi cho phép nhԀp m i֧ hoԊc sֹ a câu 

h֛i hi n֓ th֩ i trong Ngân hàng. Giao di֓ n cֳ a H֥p h֥i thoӴi nhԀp 1 câu h֛ i trong phӺn mԚm iQB 
Cat 7.0 nhҼ sau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CӺn chú ý ĽԒn 6 TAB thông tin nhԀp li֓u chính cֳ a m֣ i câu h֛ i, bao g֟ m: 

Thông tin:  phân loӴi kiԜu n֥i dung câu h֛ i. 

Ph©n loӴi: gán các thu֥ c tính bԂt bu֥ c cho câu h֛ i. 

N֥i dung: n֥i dung chính, quan tr֙ ng nhӸt cֳ a câu h֛ i. 

ņ§p §n: n֥i dung các Ľ§p án, nԒu có. 

L֩i giӶi: l֩i giӶi chi tiԒt, nԒu có. 

Th֝ng k°: các tham s֝ khác. Các thông tin này không cӺn nhԀp. 

Trong các TAB trên, 3 TAB ĽӺu tiên là bԂt bu֥ c phӶi nhԀp. Cֹ a s֡  nhԀp N֥i dung câu h֛ i sԐ phֱ  

thu֥ c vào vi c֓ nhԀp, phân loӴi câu h֛ i t  ַTAB Thông tin. Chúng ta sԐ tìm hiԜu sau các phân loӴi 

này. 

 

Thông tin cֳ a m֣ i câu h֛ i cӺn nhԀp và 

Ľ§nh dӸu trong 6 TAB này, trong Ľ· 3 

TAB ĽӺu tiên là quan tr֙ ng nhӸt. 

Sau khi nhԀp xong hoàn ch֕ nh cֳ a m֥ t câu 

h֛i thì nháy nút này ĽԜ kԒt thúc, ghi lӴi và 

thoát kh֛i cֹ a s֡  nhԀp d  ֻli֓u này. 
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Bây gi  ֩chúng ta sԐ tìm hiԜu mô hình câu h֛ i dài trong phӺn mԚm iQB 7.0. 

Câu h֛ i dài là dӴng câu h֛ i ĽԊc bi֓ t ch֕  có trong phӺn mԚm iQB. Câu h֛ i dài ĽҼc֯ thiԒt kԒ riêng 

cho các dӴng bài tԀp ĽԊc bi֓ t cֳ a môn ngoӴi ngֻ  nhҼ các bài Ľc֙ hiԜu, nghe hiԜu. CӸu trúc cֳ a m֥ t 
câu h֛ i dài sԐ bao g֟ m 2 thành phӺn: 

- M֥t câu h֛ i mԌ (câu h֛ i g c֝). Câu h֛ i này ch֕  có phӺn n֥ i dung. 

- NhiԚu câu h֛ i con, phֱ  thu֥ c vào n֥i dung cֳ a câu h֛ i mԌ. Các câu h֛ i con này có cӸu trúc gӺn 

tҼҺng tֽ  nhҼ câu h֛ i ngԂn trong phӺn mԚm. 

Theo qui Ľinh cֳ a iQB 7.0, h֓ th n֝g câu h֛ i dài sԐ phӶi th֛a mãn các ĽiԚu ki n֓ sau khi gán kiԜu n֥ i 
dung: 

1. Câu h֛ i mԌ (g c֝) ch֕  ĽҼc֯ quyԚn gán kiԜu TrԂc nghi֓ m và T  ֽluԀn.  

2. Các câu h֛ i phֱ , con kèm theo ĽҼc֯ quyԚn gán nhҼ sau: 

 - NԒu câu h֛ i g c֝ là trԂc nghi֓ m thì ĽҼc֯ gán trԂc nghi֓ m, ĽiԚn khuyԒt, cԊp Ľ¹i. 

 - NԒu câu h֛ i g c֝ là t  ֽluԀn thì ch֕  ĽҼc֯ gán tֽ  luԀn. 

SҺ Ľ ֟cӸu trúc câu h֛ i dài ĽҼc֯ mô tӶ trong hình dҼi֧ Ľ©y: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C©u h֛i 

C©u h֛i ngԂn C©u h֛i dài 

TrԂc nghi֓m 

ņiԚn khuyԒt CԊp Ľ¹i 

T  ֽluԀn 

LҼu n֥i dung, 

Ľ§p §n ri°ng bi֓t 

LҼu n֥i dung 

cùng Ľ§p §n 
Kéo 

thӶ t  ַ

ņiԚn 

t  ַ

Ch n֙ 

t  ַ

ņ§p án 

tҼ n֩g minh 

ņ§p án không 

tҼ֩ng minh 

C©u h֛i mԌ (g֝c) 

C©u h֛i con 

C©u h֛i con 

TrԂc nghi֓m T  ֽluԀn 
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Bây gi  ֩chúng ta cùng thֽ c hi֓ n các thao tác nhԀp câu h֛ i dài trong phӺn mԚm iQB Cat 7.0. 

NhԀp c©u h֛i d¨i 

Câu h֛ i dài sԐ bao g֟ m 1 câu h֛ i mԌ (câu g֝ c) và nhiԚu câu h֛ i phֱ  (con) kèm theo. 

NԒu tӴi TAB Thông tin ch֙ n kiԜu câu h֛ i dài, thì tӴi TAB N֥i dung màn hình có dӴng sau cho phép 

nhԀp n֥i dung câu h֛ i mԌ (g c֝). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sau khi Ľ« nhԀp xong n֥ i dung câu h֛ i mԌ (chú ý câu h֛ i mԌ ch֕  cӺn nhԀp n֥i dung) thì bԂt ĽӺu 
chuyԜn sang nhԀp các câu h֛ i phֱ . 

Nháy nút NhԀp n֥i dung c§c c©u h֛i phֱ ĽԜ bԂt ĽӺu thֽ c hi֓ n nhԀp câu h֛ i phֱ . Khuôn dӴng c aֳ 
s֡  nhԀp tҼҺng tֽ  nhҼ sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NhԀp n֥i 

dung câu h֛ i 

mԌ (g c֝) tӴi 

Ľ©y. 

Lֽa ch֙ n này cho 

phép hoán v  ֗th  ֵt  ֽ

các câu h֛ i phֱ  khi 

tr n֥ câu h֛ i cֳ a ĽԚ 
kiԜm tra. 

Nháy nút này ĽԜ 

bԂt ĽӺu nhԀp câu 

h֛i phֱ . 

TӴi v  ֗trí này có thԜ 

ĽiԚu khiԜn chuyԜn ĽԒn 

m֥t câu h֛ i phֱ  ĽԜ 
xem, sֹ a và nhԀp.  

Các nút TӴo m֧i, CԀp 

nhԀt và Xóa m֥t câu 
h֛i phֱ .  

Thông tin chung vԚ câu 

h֛i dài hi n֓ th֩ i, kiԜu 
cֳ a câu h֛ i mԌ.  

Thông tin thu֥ c tính 

cֳ a câu h֛ i phֱ  hi n֓ 
th֩i nhԀp tӴi Ľ©y. 
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Trong cֹ a s֡  này chúng ta có thԜ nhԀp liên tֱ c nhiԚu câu h֛ i phֱ  cùng m֥ t lúc tҼҺng ֵ ng v֧ i câu 
h֛i mԌ (g c֝). 

Mu n֝ tӴo thêm m֧ i 1 câu h֛ i phֱ  nháy nút TӴo m֧i. 

V i֧ m֣i câu h֛ i phֱ  ĽҼ֯c kh֫ i tӴo có thԜ ch֙ n kiԜu n֥ i dung tҼҺng ֵ ng tӴi v  ֗trí góc phӶi trên cֳ a 

màn hình. Vi c֓ nhԀp n֥i dung các câu h֛ i phֱ  gӺn tҼҺng tֽ  nhҼ nhԀp câu h֛ i ngԂn trong phӺn 

mԚm. 

NԒu câu h֛ i g c֝ là TrԂc nghi֓ m thì các câu h֛ i phֱ  ch֕  có thԜ ch֙ n là TrԂc nghi֓ m, ņiԚn khuyԒt, 
CԊp Ľ¹i. NhҼ vԀy không cho phép câu h֛ i mԌ là trԂc nghi֓ m nhҼng có 1 câu h֛ i con là t  ֽluԀn.  

NԒu ch֙ n câu h֛ i phֱ  là TrԂc nghi֓ m thì ch֕  ĽҼc֯ phép ch֙ n 1 trong 2 kiԜu: ņ§p §n tҼ¸ng minh 
và LҼu n֥i dung + Ľ§p §n. 

Màn hình dҼ֧i Ľ©y mô tӶ vi c֓ nhԀp câu h֛ i phֱ  là trԂc nghi֓ m, Ľ§p án tҼn֩g minh. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Giao di֓ n nhԀp thông tin này hoàn toàn tҼҺng tֽ  nhҼ Ľi֝ v i֧ câu h֛ i ngԂn, trԂc nghi֓ m, ch֕ lҼu n֥i 
dung, Ľ§p án tҼ֩ng minh. 

Giao di֓ n nhԀp câu h֛ i phֱ  là trԂc nghi֓ m lҼu n֥i dung + Ľ§p án nhҼ hình dҼi֧ Ľ©y: 

 

 

 

 

NhԀp n֥i dung câu h֛ i phֱ  tӴi Ľ©y. 

NhԀp n֥i dung 

các phҼҺng án 
tӴi Ľ©y. 

Ch֙ n 

ņ¼ng/Sai cho 

phҼҺng án 
này. 

Lֽa ch֙ n có 

cho phép hoán 

v  ֗phҼҺng án 

này không. 

Ch֙ n s֝  lҼ֯ng 

các phҼҺng án 

tӴi Ľ©y. 
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ņ֝i v i֧ câu h֛ i phֱ  là ĽiԚn khuyԒt, giao di֓ n nhҼ hình dҼ֧i Ľ©y, trong Ľ· cho phép ngҼ֩i dùng 

ch֙ n 1 trong 3 kiԜu: kéo thӶ t ,ַ ĽiԚn tַ  và ch֙ n tַ . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

N֥i dung câu h֛ i nhԀp tӴi Ľ©y. 

NhԀp ĽӺy Ľ ֳn֥i dung và các Ľ§p 
án trԂc nghi֓ m. 

Ch֙ n s֝  lҼ֯ng 

phҼҺng án (1-9) 

và s֝  lҼ֯ng 

phҼҺng án Ľ¼ng 

(có thԜ > 1). 

Ch֙ n phҼҺng án 

Ľ¼ng cֱ  thԜ. 

N֥i dung câu h֛ i ĽiԚn khuyԒt nhԀp 

tӴi Ľ©y. Các v֗  trí ĽiԚn khuyԒt cӺn có 
dӸu <>. 

Lֽa ch֙ n 1 trong 

3 kiԜu ĽiԚn 

khuyԒt: 

- Kéo thӶ t  ַ(cӺn 

nhԀp riêng các tַ  
cӺn kéo thӶ). 

- ņiԚn tַ  (t  ַnԄm 

trong tag <>. 

- Ch֙ n tַ . 
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Câu h֛ i phֱ  là cԊp Ľ¹i ĽҼc֯ nhԀp nhҼ hình dҼ֧i Ľ©y: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NԒu câu h֛i mԌ (g c֝) là t  ֽluԀn thì tӸt cӶ các câu h֛ i phֱ  cȈng ĽԚu phӶi là t  ֽluԀn. NhҼ vԀy phӺn 

mԚm iQB không cho phép m֥ t câu h֛ i dài có kiԜu chung là t  ֽluԀn mà lӴi có 1 câu h֛ i phֱ  là trԂc 
nghi֓ m. 

Giao di֓ n nhԀp câu h֛ i phֱ  là t  ֽluԀn nhҼ hình sau, cho phép ch n֙  1 trong 2 kiԜu: Ľ§p án tҼn֩g 
minh và Ľ§p án không tҼ֩ng minh. 

 

N֥i dung câu h֛ i nhԀp tӴi Ľ©y. Thông 

thҼ֩ng là thông tin dӾn nhԀp cֳ a yêu 

cӺu n֝i cԊp thông tin. 

Các cԊp thông tin 

nhԀp tӴi Ľ©y. M֣i 

cԊp nhҼ vԀy nhԀp 

2 thông tin ֫  ô 

trên và ô dҼ֧i 
Ľn֟g th֩ i. 

NhԀp s֝  cԊp thông 

tin. Cho phép max 
là 9 cԊp. 
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Thao tác nhԀp tr cֽ tiԒp câu h֛ i vào CSDL là m֥t thao tác quan tr֙ ng mà các GV, ngҼ֩i dùng bԂt 
bu֥ c phӶi nԂm vֻ ng. 
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Thao tác 6. L֓nh nhԀp câu h֛i nhanh theo nhóm c aֳ Ngân 
hàng câu h֛i.   
 

Trong phӺn trҼc֧, chúng ta Ľ« làm quen v֧ i các thao tác cֳ a chֵ c nŁng NhԀp câu h֛ i chính cֳ a 

phӺn mԚm iQB Cat 7.0. Trong l֓ nh Ľ· phӺn mԚm cho phép ngҼ֩i dùng nhԀp tr cֽ tiԒp vào CSDL 

Ngân hàng câu h֛ i tӸt cӶ các loӴi, kiԜu câu h֛ i mà phӺn mԚm h֣  tr .֯ Tuy nhiên chֵ c nŁng nhԀp câu 

h֛i Ľ· ch֕  cho phép nhԀp t nַg m֥ t câu h֛ i. Khi nhԀp xong 1 câu, cӺn thoát kh֛i cֹ a s֡  nhԀp d  ֻ
li֓u Ľ· ĽԜ kh֫i tӴo m i֧ m t֥ câu h֛ i. 

Trong mֱc n¨y, chúng tôi sԐ gi i֧ thi֓u m֥t l֓nh nhԀp câu h֛ i th  ֵhai có tên NhԀp nhanh câu h֛ i 

theo nhóm. L֓nh này ĽҼc֯ thiԒt kԒ v i֧ m cֱ Ľ²ch cho phép ngҼ֩i dùng nhԀp nhiԚu câu h֛ i cùng m֥ t 

lúc ĽԜ tŁng t֝ c Ľ ֥nhԀp d  ֻli֓u. Các câu h֛ i này ĽҼ֯c nhԀp theo tַ ng nhóm v֧ i cùng các tham s֝ , 

kiԜu n֥ i dung và phân loӴi nhҼ nhau. Chính vì vԀy chֵ c nŁng này còn có tên NhԀp câu h֛ i theo 
nhóm. L֓nh NhԀp câu h֛ i theo nhóm ch֕ áp dֱ ng nhԀp các câu h֛ i ngԂn. 

Chֵ c nŁng này ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n tַ  th cֽ ĽҺn: Dֻ li֓u --> NhԀp c©u h֛i theo nh·m. 

Giao di֓ n ban ĽӺu cֳ a l֓ nh có khuôn dӴng hình dҼi֧ Ľ©y. TӴi bҼ֧c ban ĽӺu này, ngҼ֩i dùng cӺn 

th cֽ hi֓ n 3 bҼc֧ sau trҼc֧ khi chính thֵ c thֽ c hi n֓ chֵ c nŁng nhԀp câu h֛ i nhanh. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sau khi ch֙n xong các thông tin thu֥ c tính và kiԜu n֥ i dung câu h֛ i tӴi các bҼ֧c 1, 2 trong hình 
trên, nháy vào nút BԂt ĽӺu ĽԚ vào cֹ a s֡  nhԀp d  ֻli u֓ câu h֛ i. 

Giao di֓ n nhԀp câu h֛ i c aֳ l֓ nh này cȈng tҼҺng tֽ  nhҼ Ľ֝i v i֧ chֵ c nŁng nhԀp câu h֛ i chính cֳ a 
phӺn mԚm. 

1. NhԀp, ch֙ n các thông tin 

thu֥ c tính chung cho các câu 

h֛i sԐ ĽҼc֯ nhԀp. 

2. Ch֙ n kiԜu 

n֥i dung cֳ a 

các câu h֛ i sԐ 

nhԀp. 

3. Nháy nút 

BԂt ĽӺu ĽԜ 

vào màn hình 

nhԀp d  ֻli֓u. 
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ņiԜm ĽԊc bi֓ t nhӸt cֳ a cֹ a s֡  nhԀp câu h֛ i này là cho phép nhԀp Ľn֟g th֩ i nhiԚu câu h֛ i. Sֹ  dֱng 

các nút TӴo mi֧, Câu trҼ֧c, Câu sau ĽԜ tӴo m i֧ và d֗ch chuyԜn giֻ a các câu h֛ i Ľang nhԀp. Khi 
nhԀp xong 1 câu h֛ i nháy nút CԀp nhԀt ĽԜ ghi lӴi. 

NhҼ vԀy chֵ c nŁng này cho phép ngҼ֩i dùng nhԀp nhiԚu, m֥ t nhóm câu h֛ i cùng loӴi, cùng kiԜu 
vào CSDL.  

Chֵ c nŁng này cho phép nhԀp tӸt cӶ các loӴi, hình thֵ c câu h֛ i ngԂn có h  ֣tr  ֯trong phӺn mԚm 

iQB. 

Sau Ľ©y là m֥t vài giao di֓ n.  

Khu vֽ c nhԀp 

n֥i dung chính 

c aֳ câu h֛ i 

hi n֓ th֩ i. 

Thông tin 

thu֥ c tính cֳ a 

các câu h֛ i 
Ľang nhԀp. 

Các l֓nh ĽiԚu khiԜn cho 

phép nhԀp, quan sát, ĽiԚu 

ch֕ nh nhiԚu câu h֛ i cùng 
m֥t lúc. 

NhԀp xong toàn b  ֥

các câu h֛ i nhӸn nút 
này ĽԜ kԒt thúc. 
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Giao di֓ n nhԀp câu h֛ i trԂc nghi֓ m, n֥ i dung và Ľ§p án lҼu cùng nhau. 

 

 

Giao di֓ n nhԀp câu h֛ i trԂc nghi֓ m v֧ i Ľ§p án Ľ֥ng. Các Ľ§p án ĽҼc֯ nhԀp trong TAB Ľ§p án. Các 

Ľ§p án Ľ¼ng nhԀp bên trái, Ľ§p án sai nhԀp bên phӶi. S֝  lҼ֯ng các Ľ§p án Ľ¼ng và sai không hӴn 
chԒ. 
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Giao di֓ n màn hình nhԀp câu h֛ i ĽiԚn khuyԒt.  

 

 

Giao di֓ n màn hình nhԀp câu h֛ i cԊp Ľôi. 
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Giao di֓ n màn hình nhԀp câu h֛ i t  ֽluԀn, Ľ§p án tҼ֩ng minh. 

 

 

Giao di֓ n màn hình nhԀp câu h֛ i t  ֽluԀn, Ľ§p án không tҼ֩ng minh. 
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Thao tác 7. ChuyԜn nhԀp câu h֛i t  ַText Editor vào Ngân hàng 
câu h֛i.   
 

Trong hai phӺn trҼ֧c chúng tôi Ľ« trình này hai chֵ c nŁng nhԀp câu h֛ i chính cֳ a phӺn mԚm iQB 
Cat, Ľ· là chֵ c nŁng nhԀp câu h֛ i chính và chֵ c nŁng nhԀp câu h֛ i nhanh theo nhóm. 

ņԜ tӴo thuԀn l֯i hҺn cho ngҼ֩i dùng khi nhԀp câu h֛ i, ngoài hai cách nhԀp Ľ« trình bày  ֫trên, 

phӺn mԚm còn cho phép ngҼ֩i dùng nhԀp trҼ֧c các câu h֛ i vào các t֓ p vŁn bӶn (nhҼ *.doc file), 

sau Ľ· chuyԜn nhԀp nhanh vào CSDL Ngân hàng câu h֛ i. Cách làm này sԐ giúp cho vi֓ c nhԀp d  ֻ
li֓u câu h֛ i tr  ֫nên rӸt d  ֑dàng, thuԀn l֯i vì Ľa s֝  ngҼ֩i dùng Ľ« quen cách nhԀp vŁn bӶn. 

Chֵ c nŁng ChuyԜn nhԀp câu h֛ i t  ַText Editor cho phép ngҼ֩i dùng vào m֥t cֹ a s֡  soӴn thӶo vŁn 

bӶn chuӼn ngay trong phӺn mԚm, trong Ľ· ngҼ֩i dùng sԐ nhԀp tr cֽ tiԒp các câu h֛ i vào vŁn bӶn 

này và sau Ľ· chuyԜn nhanh vào phӺn mԚm.  

Các ĽԊc ĽiԜm cֳ a vi֓ c chuyԜn nhԀp Text Editor này: 

- Có thԜ nhԀp m֥t hay nhiԚu câu h֛ i. 

- PhӺn mԚm tֽ  Ľ֥ng nhԀn biԒt kiԜu n֥ i dung và các thu֥ c tính quan tr֙ ng khác khi nhԀp câu h֛ i. 

- Cho phép thֽ c hi֓ n các thao tác nhԀp d  ֻli֓u vŁn bӶn chuӼn, có thԜ d  ֑dàng sao chép dֻ  li֓u t  ַ
các t֓ p *.DOC, *.DOCX. 

- Chֵ c nŁng chuyԜn nhԀp này ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n tַ  ngay trong các l֓nh NhԀp câu h֛ i chuӼn và NhԀp 
câu nhanh cֳa phӺn mԚm. V  ֗trí th cֽ hi֓ n l֓nh ĽҼc֯ thԜ hi n֓ bԄng hình Ӷnh dҼi֧ Ľ©y: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nháy vào v  ֗trí này ĽԜ th cֽ 

hi n֓ chֵ c nŁng ChuyԜn nhԀp 
câu h֛ i t  ַText Editor 
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Giao di֓ n tiԒp sau cho phép lֽa ch֙ n các thông s֝  cho vi֓ c chuyԜn nhԀp câu h֛ i này.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Chú ý quan tr֙ ng khi lֽa ch֙ n các thông s֝  cֳ a màn hình trên: 

- Ch֙ n chֵ c nŁng . Khi Ľ· phӺn mԚm sԐ t  ֽĽ֥ng ch֙ n kiԜu 

và loӴi câu h֛ i dֽa vào các ký t  ֽphân bi֓ t n֥i dung cho tַ ng loӴi câu h֛ i. 

- Thông tin PhӴm vi kiԒn thֵc cӺn ch֙ n chính xác. Chú ý rԄng chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c lõi này sԐ ĽҼ֯c 
gán cho tӸt cӶ các câu h֛ i khi chuyԜn nhԀp. 

- Các thông tin thu֥ c tính khác nhҼ LoӴi câu h֛ i (lý thuyԒt, bài tԀp), mֵ c Ľ ֥(d ,֑ trung bình, khó) 

và k׃ nŁng sԐ ĽҼ֯c gán mԊc Ľ֗nh cho các câu h֛ i khi chuyԜn nhԀp. PhӺn mԚm có h  ֣tr  ֯thêm các tַ  
khóa dùng ĽԜ nhԀn biԒt các thu֥ c tính này cֳ a tַ ng câu h֛ i khi chuyԜn nhԀp. 

Nháy nút BԂt ĽӺu ĽԜ bԂt ĽӺu vào cֹ a s֡  soӴn thӶo câu h֛ i cӺn chuyԜn nhԀp.  

Giao di֓ n màn hình nhԀp d  ֻli֓u nhҼ hình dҼ֧i Ľ©y. 

NhԀp các thông tin 

thu֥ c tính, k׃ nŁng, 

kiԒn thֵ c cֳ a các 

câu h֛ i sԐ ĽҼc֯ 

nhԀp theo chֵ c nŁng 
này. 

Các thông tin ký 

t  ֽphân bi֓ t n֥i 

dung nên ĽԜ  ֫

chԒ Ľ ֥mԊc Ľ֗nh. 

Nháy nút này ĽԜ 

vào cֹ a s֡  

chuyԜn nhԀp d  ֻ

li֓u chính. 
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Chú ý khi nhԀp câu h֛ i trong cֹ a s֡  này: 

- Không viԒt thֱ t vào. 

- Không dùng bullet, numbering. 

- Không ĽԊt chԒ Ľ֥ tֽ Ľ֥ng format, tֽ  Ľ֥ng bullet, tֽ  Ľ֥ng numbering. 

Các câu h֛ i cӺn ĽҼ֯c nhԀp theo Ľ¼ng mӾu chuӼn ĽԜ phӺn mԚm d֑  dàng nhԀn biԒt và chuyԜn nhԀp. 

 

Sau khi nhԀp xong thì th cֽ hi֓ n vi c֓ chuyԜn nhԀp bԄng m֥ t trong 2 cách sau: 

- Th cֽ hi֓ n l֓nh T֓p --> CԀp nhԀt (hoԊc Ctrl-S). 
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- Th cֽ hi֓ n l֓nh T֓p --> CԀp nhԀt v¨ Tho§t. 

NԒu vi c֓ chuyԜn nhԀp thành công, phӺn mԚm sԐ thông báo tҼҺng tֽ  hình sau: 

 

NgҼc֯ lӴi nԒu gԊp l֣i, phӺn mԚm sԐ thông báo l֣i chi tiԒt và ngҼ֩i dùng ĽҼ֯c phép sֹ a tiԒp t֓ p vŁn 

bӶn hi֓ n th֩ i. 

VԚ cӸu trúc, cú pháp cֳ a vi֓ c nhԀp câu h֛ i trong Text File chúng tôi sԐ viԒt trong bài riêng. 
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Thao tác 8. ChuyԜn nhԀp câu h֛i t  ַDOC files vào Ngân hàng 
câu h֛i.   
 

Trong các phӺn trҼ֧c chúng tôi Ľ« trình bày các thao tác nhԀp d  ֻli֓u câu h֛ i vào Ngân hàng theo 
nhiԚu cách và l֓nh nhác nhau: 

- L֓nh nhԀp câu h֛ i chính. 

- L֓nh nhԀp câu h֛ i nhanh theo nhóm. 

- Chֵ c nŁng chuyԜn nhԀp câu h֛ i t  ַText Editor. 

Trong bài viԒt này sԐ trình bày tiԒp m֥ t chֵ c nŁng chuyԜn nhԀp câu h֛ i thuԀn ti֓n nֻa c aֳ phӺn 
mԚm iQB, Ľ· là chֵ c nŁng ChuyԜn nhԀp c©u h֛i tַ DOC file. 

Chֵ c nŁng này ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n tַ  th cֽ ĽҺn Dֻ li֓u ---> ChuyԜn nhԀp c©u h֛i tַ DOC File. 

 

Chֵ c nŁng này cho phép phӺn mԜm t  ֽĽ֥ng nhԀn biԒt và chuyԜn các câu h֛ i Ľ« ĽҼc֯ nhԀp sԈn 

trong các t֓p dӴng DOC, DOCX vào CSDL m֥ t cách nhanh chóng và chính xác. ņiԜm khác bi֓ t 

c aֳ l֓ nh này và chֵ c nŁng ChuyԜn nhԀp câu h֛ i t  ַText Editor là  ֫ch֣  ngҼ֩i dùng không cӺn m֫  

m֥t Text Editor nào ra ĽԜ xem và chính sֹ a các câu h֛ i nֻa. Các câu h֛ i Ľ« ĽҼ֯c nhԀp xong và 

ĽҼ֯c lҼu trֻ  Ľ¼ng cách trong các t֓ p DOC và phӺn mԚm sԐ t  ֽĽ֥ng th cֽ hi֓ n vi c֓ chuyԜn nhԀp. 

Do vԀy chֵ c nŁng này sԐ làm tŁng Ľ§ng kԜ t c֝ Ľ ֥chuyԜn nhԀp câu h֛ i thông qua các t֓ p DOC, 
DOCX mà Ľa s֝  giáo viên Ľ« làm quen. 

M֥t s֝  chú ý khi nhԀp dֻ  li֓u trong DOC file ĽԜ chuyԜn nhԀp câu h֛ i nhanh vào CSDL. 

- Khuôn dӴng nhԀp câu h֛ i trong DOC File chính là khuôn dӴng cӺn nhԀp câu h֛ i trong Text 
Editor. 

- Dòng ĽӺu tiên cֳ a m֣ i câu h֛ i cӺn có các ký t  ֽnhԀn biԒt kiԜu n֥ i dung, bԂt ĽӺu bԄng ký t  ֽ#. Tôi 

sԐ có 1 bài viԒt riêng vԚ các qui Ľ֗nh này. 

- TӸt cӶ các n֥ i dung câu h֛ i viԒt sát ra lԚ trái, các Indent trái và phӶi ĽԚu ĽԊt = 0. Không sֹ  dֱng 
Bullet, Numbering, không ĽԊt chԒ Ľ ֥t  ֽĽ֥ng Bullet và Numbering. 

- Thông thҼn֩g m֣ i t֓p DOC sԐ chֵ a các câu h֛ i cùng chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c, cùng k׃ nŁng và các thu֥ c 
tính khác nhҼ kiԜu lý thuyԒt / bài tԀp, mֵ c Ľ ֥khó d ,֑ ... 

- Chú ý không Ľ§nh s֝  th  ֵt  ֽcác câu h֛ i trong DOC File. 

Giao di֓ n chính cֳ a l֓ nh chuyԜn nhԀp câu h֛ i t  ַDOC File có dӴng nhҼ hình sau: 
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Các chú ý quan tr֙ ng: 

- Có thԜ chuyԜn nhԀp toàn b  ֥các câu h֛ i hoԊc ch֕ chuyԜn nhԀp <N> câu h֛ i ĽӺu tiên.  

ņ§nh dӸu vào v  ֗trí sau: 

 

- Luôn Ľ§nh dӸu nhҼ sau ĽԜ phӺn mԚm coi dòng ĽӺu tiên (sau ký t  ֽ#) ch֕ bao g֟ m các ký t  ֽĽiԚu 
khiԜn n֥ i dung câu h֛ i. 

 

- Nút  cho phép xem và nhԀp lӴi các ký t  ֽĽiԚu khiԜn nhԀn biԒt 

kiԜu câu h֛ i.  

NԒu không có gì ĽԊc bi֓ t thì không cӺn thay Ľi֡ các thông tin này. 

1. Ch֙ n t֓ p DOC, 

DOCX mu֝ n chuyԜn 

nhԀp câu h֛ i vào 
CSDL 

2. Ch֙ n s֝  câu h֛ i cӺn 

chuyԜn nhԀp trong 
DOC file. 

3. NhԀp, ch֙ n thông 

tin thu֥ c tính câu h֛ i 

cӺn chuyԜn nhԀp t  ַ

DOC file. 

4. Ch֙ n k׃ nŁng và 

chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c (lõi) 

cֳ a các câu h֛ i cӺn 
chuyԜn nhԀp. 

5. BӸm nút này ĽԜ tiԒn 

hành công vi֓ c chuyԜn 

nhԀp câu h֛ i t  ַDOC file 
vào CSDL hi֓ n th֩ i. 
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Sau khi nhӸn nút ChuyԜn nhԀp, nԒu thành công thì sԐ có thông báo nhҼ hình sau: 

 

Sau Ľ· có thԜ th cֽ hi֓ n tiԒp vi c֓ chuyԜn nhԀp v i֧ các t֓ p DOC khác. 

NԒu gԊp l֣i, phӺn mԚm sԐ thông báo v  ֗trí l֣i và dַng l֓nh cho ĽԒn khi nào sֹ a ĽҼ֯c l֣i này. 
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Thao tác 9. NhԀp media kèm câu h֛i trong CSDL Ngân hàng 
câu h֛i   
 

M֥t tính nŁng rӸt ĽԊc bi֓ t cֳ a phӺn mԚm iQB là khӶ nŁng gԂn m֣ i câu h֛ i trong CSDL Ngân hàng 

câu h֛ i v i֧ 1 t֓ p dӴng âm thanh, video, hình Ӷnh (g֙ i chung là t֓p Media). Tính nŁng ĽԊc bi֓ t này 

rӸt có ý nghǫa trên thֽ c tԒ vì nhiԚu khi các câu h֛ i rӸt cӺn có các minh h֙ a media kèm theo nhҼ 

hình Ӷnh, âm thanh hoԊc phim. Trong s֝ các t֓ p Media ĽҼ֯c phép gԂn v i֧ câu h֛ i, phӺn mԚm iQB 
còn h֣  tr  ֯các t֓ p hình h֙ c Ľ֥ng nhҼ Geogebra và Cabri3D. 

Trong tӸt cӶ các cֹ a s֡  nhԀp dֻ  li֓u câu h֛ i cֳ a phӺn mԚm chúng ta ĽԚu sԐ nhìn thӸy biԜu tҼ֯ng 
sau: 

 

ņ· chính là biԜu tҼ֯ng c aֳ chֵ c nŁng nhԀp t֓p Media kèm câu h֛ i cֳ a phӺn mԚm. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Khi nháy vào biԜu tҼ֯ng nhԀp Media này chúng ta sԐ thӸy xuӸt hi n֓ cֹ a s֡  nhԀp Media nhҼ sau: 

 

 

 

Nháy nút này ĽԜ nhԀp tr cֽ tiԒp 

các t֓ p media kèm câu h֛ i hi n֓ 

th֩i. 
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ņ©y chính là giao di֓ n dùng ĽԜ nhԀp Media file vào cùng câu h֛ i hi n֓ th֩ i. 

Các thao tác nhԀp nhҼ sau: 

- Nháy ch֙ n . 

- Ch֙ n kiԜu n֥i dung cֳ a t֓ p Media trong khung phía dҼi֧ nhҼ hình sau: 

 

Chú ý: các loӴi t֓p media có quyԚn ch֙ n nhҼ sau: 

+ Âm thanh:  các t֓ p âm thanh thҼn֩g gԊp nhҼ wav, mp3, wv, .... 

+ Video: các t֓ p phim video tҼҺng ֵ ng nhҼ mp4, avi, mov, ... 

+ Flash: các t֓ p macromedia flash tҼҺng ֵ ng *.swf. 

+ H³nh Ӷnh: các t֓ p hình Ӷnh tҼҺng ֵ ng nhҼ jpg, bmp, tif, .... 

+ Geogebra: t֓p toán h c֙ Ľ֥ng ggb ĽҼc֯ tӴo b֫i phӺn mԚm Geogebra. 

+ Cabri 3D: t֓p hình h֙ c không gian Ľ֥ng ĽҼc֯ tӴo b֫i phӺn mԚm Cabri3D. 

- NhԀp t֓p Media cֱ  thԜ tӴi v  ֗trí Tên file. 
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Chú ý: sau khi nhԀp xong tên t֓ p media thì nút Tr³nh di֑n Media sԐ bԀt sáng ĽԚ sԈn sàng làm vi c֓. 
Nháy vào nút này ĽԜ xem ĽҼc֯ thông tin cֳ a t֓ p Media. 

Ví d  ֱhình sau là m֥t trình di֑ n cֳ a t֓ p Cabri 3D ï hình không gian 3D Ľ֥ng. 

 

- Sau khi nhԀp xong nháy nút ņ֟ng Ĩ. 

PhӺn mԚm h֣  tr  ֯vi c֓ trֽ c tiԒp thu âm ngay tַ  máy tính. Công vi֓ c này làm nhҼ sau, b֛  qua công 
vi c֓ tìm file media cֱ thԜ. 

- Nháy vào nút . 

- XuӸt hi n֓ h֥ p h֥i thoӴi thu âm trֽ c tiԒp nhҼ sau: 
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Các nút l֓nh trong cֹ a s֡  này có ý nghǫa nhҼ sau: 

 

 

 

 

 

 

- Sau khi thu âm và ghi t֓ p âm thanh thì tên t֓ p này sԐ hi n֓ ra trong cֹ a s֡  l֓nh nhԀp Media file. 

NhԀp Media File tַ c©u h֛i trong DOC file hoԊc t  ַText Editor  

Qui Ľ֗nh thông tin Media File Ľi kèm câu h֛ i ghi trong DOC file nhҼ sau: 

1. Các t֓ p Media phӶi nԄm trong cùng thҼ m cֱ v i֧ DOC file tҼҺng ֵ ng.  

2. Các t֓ p Media phӶi nԄm trong cùng thҼ m cֱ cֳ a CSDL nԒu vi c֓ nhԀp ĽҼ֯c tiԒn hành t  ַText 
Editor. 

3. Cú pháp cֳ a ký t  ֽdùng ĽԜ nhԀn biԒt chuyԜn nhԀp Media file nhҼ sau (tַ  khóa file): 

(file:<t°n t֓p media> 

Ví d :ֱ 

(file: bai_hat_1.wav) 

(file: hinh-1.ggb). 

 

 

 

 

 

BԂt ĽӺu thu 
âm 

TӴm dַ ng 

KԒt thúc 

Ghi vào 
t֓p 

Nghe, xem 
lӴi  
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Thao tác 10. Khuôn dӴng nhԀp câu h֛i trong DOC file và Text 
Editor   
 

Trong các phӺn trҼ֧c, chúng tôi Ľ« trình này các thao tác nhԀp câu h֛ i chính trong phӺn mԚm iQB 

Cat 7.0. ņ©y là m֥t trong nhֻ ng thao tác quan tr֙ ng nhӸt và thҼn֩g xuyên nhӸt Ľ֝i v i֧ ngҼ֩i sֹ  
dֱng phӺn mԚm Ngân hàng câu h֛ i. 

Chú ý có 2 loӴi thao tác nhҼ vԀy: 

1. Thao tác nhԀp tr cֽ tiԒp các câu h֛ i vào CSDL thông qua các chֵ c nŁng nhԀp câu h֛ i cֳ a phӺn 

mԚm. 

2. Thao tác chuyԜn nhԀp câu h֛ i thông qua Text Editor và DOC file. Trong trҼn֩g h֯ p này, vi c֓ 
nhԀp câu h֛ i trҼc֧ vào các các t֓ p vŁn bӶn cӺn tuân thֳ  các khuôn dӴng nhӸt Ľ֗nh.  

Bài viԒt này mô tӶ chi tiԒt các khuôn dӴng nhԀp câu h֛ i Ľ·. 

V i֧ vi c֓ chuyԜn nhԀp câu h֛ i t  ַDOC file, giáo viên sԐ nhԀp trҼc֧ các câu h֛ i vào các t֓ p DOC và 

sau Ľ· sֹ  dֱng các l֓nh chuyԜn nhԀp câu h֛ i cֳ a phӺn mԚm ĽԜ chuyԜn nhanh các câu h֛ i này vào 

CSDL Ngân hàng. Trong mô hình chuyԜn nhԀp nhҼ vԀy, phӺn mԜm ch֕  h  ֣tr  ֯m֥t s֝  dӴng câu h֛ i 

chính. Sau Ľ©y là sҺ Ľ֟ mô tӶ các dӴng câu h֛ i h  ֣tr  ֯vi c֓ chuyԜn nhԀp t  ַDOC file hoԊc tַ  Text 
Editor. 

SҺ Ľ ֟sau mô tӶ các dӴng câu h֛ i ngԂn h֣  tr  ֯cho vi֓ c chuyԜn nhԀp t  ַDOC file hoԊc tַ  Text 

Editor. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

V i֧ câu h֛ i ngԂn, vi c֓ chuyԜn nhԀp câu h֛ i t  ַDOC file và Text Editor sԐ h  ֣tr  ֯1 kiԜu câu h֛ i trԂc 

nghi֓ m (dӴng: n֥i dung + Ľ§p án lҼu riêng bi֓ t, Ľ§p án tҼn֩g minh), câu h֛ i ĽiԚn khuyԒt (cӶ 3 
dӴng), câu h֛ i cԊp Ľ¹i và 1 dӴng câu h֛ i t  ֽluԀn. 

C©u h֛i 

C©u h֛i ngԂn C©u h֛i dài 

TrԂc nghi֓m ņiԚn khuyԒt CԊp Ľ¹i T  ֽluԀn 

LҼu n֥i dung, 

Ľ§p §n ri°ng bi֓t 
Kéo 

thӶ t  ַ

ņiԚn 

t  ַ

Ch n֙ 

t  ַ

ņ§p án 

tҼ n֩g minh 

ņ§p án không 

tҼ֩ng minh 
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SҺ Ľ ֟sau mô tӶ các dӴng câu h֛ i dài h  ֣tr  ֯cho vi֓ c chuyԜn nhԀp t  ַDOC file hoԊc tַ  Text Editor. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

V i֧ câu h֛ i dài, phӺn mԚm h  ֣tr  ֯nhҼ sau: 

- Câu h֛ i mԌ có thԜ là trԂc nghi֓ m hoԊc tֽ  luԀn. 

- NԒu câu h֛ i mԌ là trԂc nghi֓ m thì các câu h֛ i con có thԜ là trԂc nghi֓ m (1 dӴng, n֥ i dung + Ľ§p 

án lҼu riêng bi֓ t, Ľ§p án tҼn֩g minh), ĽiԚn khuyԒt (3 dӴng) và cԊp Ľ¹i. 

- NԒu câu h֛ i mԌ là t  ֽluԀn thì các câu h֛ i con ch֕ có thԜ là t  ֽluԀn, dӴng Ľ§p án không tҼn֩g 
minh). 

M¹ tӶ khu¹n dӴng c©u h֛i cӺn nhԀp trong DOC file v¨ Text Editor 

ņԜ phӺn mԚm có thԜ t  ֽĽ֥ng nhԀn biԒt khuôn dӴng câu h֛ i, vi c֓ nhԀp câu h֛ i trong các trình soӴn 

thӶo này phӶi tuân thֳ  1 s֝  qui tԂc nhӸt Ľ֗nh. TrҼc֧ khi mô tӶ cֱ  thԜ các qui tԂc này, cӺn nhԂc lӴi 

m֥t s֝  yêu cӺu t֝ i thiԜu khi nhԀp d  ֻli֓u câu h֛ i trong các DOC file nhҼ sau: 

- Dòng ĽӺu tiên cֳ a m֣ i câu h֛ i chính là dòng chֵ a các ký t  ֽnhԀn biԒt kiԜu n֥ i dung, bԂt ĽӺu bԄng 
ký t  ֽ#. T  ַdòng thֵ  hai tr֫  Ľi sԐ là n֥i dung chính cֳ a câu h֛ i này. 

- TӸt cӶ các n֥ i dung câu h֛ i viԒt sát ra lԚ trái, các Indent trái và phӶi ĽԚu ĽԊt = 0. Không sֹ  dֱng 
Bullet, Numbering, không ĽԊt chԒ Ľ ֥t  ֽĽ֥ng tӴo Bullet và Numbering. 

- Thông thҼn֩g m֣ i t֓p DOC sԐ chֵ a các câu h֛ i cùng chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c, cùng k׃ nŁng và các thu֥ c 

tính khác nhҼ kiԜu lý thuyԒt / bài tԀp, mֵ c Ľ ֥khó d ,֑ ... 

- Không Ľ§nh s֝  th  ֵt  ֽcác câu h֛ i trong DOC File. 

C©u h֛i 

Câu h֛ i ngԂn C©u h֛i dài 

TrԂc nghi֓m 

ņiԚn khuyԒt CԊp Ľ¹i 

T  ֽluԀn 

LҼu n֥i dung, 

Ľ§p §n ri°ng bi֓t 

Kéo 

thӶ t  ַ

ņiԚn 

t  ַ

Ch n֙ 

t  ַ
ņ§p án không 

tҼ֩ng minh 

C©u h֛i mԌ (g֝c) 

C©u h֛i con 

C©u h֛i con 

TrԂc nghi֓m T  ֽluԀn 
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Bây gi  ֩chúng ta cùng mô tӶ qui Ľ֗nh dòng ĽӺu tiên cֳ a m֣ i câu h֛ i phӶi tuân thֳ  khuôn dӴng 
chung nhҼ sau:  

 

 

 

 

 

 

BӶng sau mô tӶ các ký t  ֽnhԀn biԒt kiԜu n֥ i dung câu h֛ i. Các ký t  ֽnày Ľnֵg ngay sau dӸu #. 

Stt X Y M¹ tӶ Ĩ nghǫa V² dֱ 

C©u h֛i ngԂn   

1 (m) - Câu h֛ i ngԂn, trԂc nghi֓ m. N֥i 

dung, Ľ§p án lҼu riêng bi֓ t. 

ņ§p án tҼ֩ng minh. 

 

- Các Ľ§p án bԂt ĽӺu bԄng các 

chֻ  cái hoa, dӸu . và dӸu cách 
sau Ľ·. 

- PhҼҺng án Ľ¼ng có dӸu *. 

# (m) 

Khi truyԚn qua lŁng k²nh, ch½m §nh s§ng 
trԂng sԐ: 

A. b֗ biԒn th¨nh §nh s§ng m¨u Ľ֛. 

B. ch֕ b֗ t§ch ra th¨nh nhiԚu m¨u. 

C. ch֕ b֗ l֓ch phҼҺng truyԚn. 

*D. b֗ l֓ch phҼҺng truyԚn Ľ֟ng th֩i b֗ t§ch 

ra th¨nh nhiԚu m¨u. 

2 (t) - Câu h֛ i ngԂn, tֽ  luԀn. ņ§p án 
không tҼn֩g minh. 

 

- ņ§p án, l֩ i giӶi bԂt ĽӺu bԄng 

*. BԂt bu֥ c phӶi có Ľ§p án. 

# (t) 

Tính Ľ ֥dài và chu kȢ quay cֳ a v  ֓tinh nhân 

tӴo bay ֫  Ľ ֥cao h bԄng bán kính Trái ņӸt 

(R0=6400 km) 

*ņ§p s֝ : Chu kȢ quay cֳ a v  ֓tinh: 

T=
v

Rp2
=

6,5

6400.2.14,3.2
=4 gi֩ . 

3 (d) - Câu h֛ i ngԂn, ĽiԚn khuyԒt, 
dӴng kéo thӶ t .ַ 

 

Các v֗  trí cӺn ĽiԚn sԐ có dӸu 

<N>, trong Ľ· N là s֝  th  ֵt  ֽ

cùa t  ַcӺn ĽiԚn bԄng cách kéo 
thӶ t .ַ 

- Danh sách các tַ  cӺn ĽiԚn 

ĽҼ֯c ghi ֫  phía dҼi֧, bԂt ĽӺu 

bԄng các chֻ  cái hoa, dӸu . và 
dӸu cách sau Ľ·. 

 

# (d) 

ņiԚn các tַ , cֱ m t  ַvào các v֗  trí tr n֝g 
trong ĽoӴn vŁn sau: 

NԄm ֫ ph²a t©y bԂc cֳa v½ng Ľ֟ng bԄng 

ch©u th֡ <2>, H¨ N֥i c· v֗ tr² tַ 20Á53' ĽԒn 

21Á23' vǫ Ľ֥ BԂc v¨ 105Á44' ĽԒn 106Á02' 

kinh Ľ֥ ņ¹ng, tiԒp gi§p v֧i t֕nh <1> ֫ ph²a 

BԂc, <4>, <3>  phía Nam, BԂc Giang, BԂc 

Ninh và HҼng Y°n ph²a ņ¹ng, <3> cùng 

Ph¼ Th֙ ph²a T©y. Th¨nh ph֝ c· di֓n t²ch 

3.324,92 km², nԄm ֫ cӶ hai b°n b֩ <2> 

nhҼng tԀp trung chֳ yԒu b°n hֻu ngӴn 

A. Thái Nguyên 

B. Sông H֟ ng 

# (x)(y) (key1: param) (key2: param) (key3: param)  

Nhóm ký t  ֽ

nhԀn biԒt 
kiԜu câu h֛ i 

Nhóm ký t  ֽnhԀn 

dӴng các tham s֝ 

ĽiԚu khiԜn khác 
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Stt X Y M¹ tӶ Ĩ nghǫa V² dֱ 

C. Hòa Bình 

D. Hà Nam 

4 (f) - Câu h֛ i ngԂn, ĽiԚn khuyԒt, 
dӴng ĽiԚn t .ַ 

 

- V  ֗trí cӺn ĽiԚn, các tַ  ĽҼc֯ 
Ľ§nh dӸu trong <>.  

# (f) 

ņiԚn các tַ , cֱ m t  ַvào các v֗  trí tr n֝g 
trong ĽoӴn vŁn sau: 

NԄm ֫ ph²a t©y bԂc cֳa v½ng Ľ֟ng bԄng 

ch©u th֡ sông <H֟ng>, H¨ N֥i c· v֗ tr² tַ 

20Á53' ĽԒn 21Á23' vǫ Ľ֥ BԂc v¨ 105Á44' ĽԒn 

106Á02' kinh Ľ֥ ņ¹ng, tiԒp gi§p v֧i t֕nh 

<Thái Nguyên> ֫ ph²a BԂc, <Hà Nam>, 

Hòa Bình  phía Nam, BԂc Giang, BԂc Ninh 

và HҼng Y°n ph²a ņ¹ng, <Hòa Bình> cùng 

Ph¼ Th֙ ph²a T©y. Th¨nh ph֝ c· di֓n t²ch 

3.324,92 km², nԄm ֫ cӶ hai b°n b֩ <sông 

H֟ng> nhҼng tԀp trung chֳ yԒu b°n hֻu 
ngӴn. 

5 (c) - Câu h֛ i ngԂn, ĽiԚn khuyԒt, 
dӴng ch֙ n tַ . 

 

- V  ֗trí cӺn ĽiԚn có cú pháp 
nhҼ sau: 

<Stt tַ  Ľ¼ng |W1|W2|...|Wn> 

 

# (c) 

Ch֙ n các tַ  Ľ¼ng chính tӶ ĽiԚn vào các v  ֗trí 
tr n֝g trong ĽoӴn vŁn sau: 

 

Kh¹ng giֻ vֻng ĽҼ֯c Ĩ <2 | tr² | ch²>, 

thiԒu ki°n <1 | tr³ | ch³>  <1 | trҼ֧c | 

chҼ֧c> kh· khŁn, <2 | ch֫ | tr֫> ngӴi. 

6 (p) - Câu h֛ i ngԂn, cԊp Ľ¹i. 

 

- Danh sách các thông tin cԊp 

Ľ¹i ĽҼ֯c ghi ֫  phía dҼi֧, bԂt 

ĽӺu bԄng các chֻ  cái hoa, dӸu . 

và dӸu cách sau Ľ·. 

- Chú ý cӺn có các cԊp thông 
tin A, B, C, D. .... 

# (p) 

Hãy kԒt n֝ i các cԊp thông tin sau m֥ t cách 
chính xác nhӸt: 

A. Bình NhҼn֭g 

A. Thu Ľ¹ cֳ a TriԚu Tiên 

B. BŁng C֝ c 

B. Thֳ  Ľ¹ cֳ a Thái Lan 

C. Viên ChŁn 

C. Thֳ  Ľ¹ cֳ a Lào 

D. New Deli 

D. Thֳ  Ľ¹ cֳ a ӷn Ľ ֥

C©u h֛i d¨i   

7 (b) (t) Câu h֛ i mԌ, dӴng t  ֽluԀn. TӸt 

cӶ các câu h֛ i con ĽԚu phӶi là 
t  ֽluԀn. 

# (b) (t) 

<.... n֥ i dung câu h֛ i mԌ là t  ֽluԀn ...> 

8 (b) (m) Câu h֛ i mԌ, dӴng trԂc nghi֓ m. # (b) (m) 
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Stt X Y M¹ tӶ Ĩ nghǫa V² dֱ 

Các câu h֛ i con ĽҼc֯ phép 

ch֙ n 1 trong 3 loӴi: trԂc 
nghi֓ m, ĽiԚn khuyԒt, cԊp Ľ¹i. 

<.... n֥ i dung câu h֛ i mԌ là trԂc nghi֓ m...> 

9 (s) (t) Câu h֛ i con, tֽ  luԀn. TҼҺng tֽ  nhҼ câu h֛ i ngԂn, tֽ  luԀn. 

10 (s) (m) Câu h֛ i con, trԂc nghi m֓. TҼҺng tֽ  câu h֛ i ngԂn, trԂc nghi֓ m. 

11 (s) (d) Câu h֛ i con, ĽiԚn khuyԒt, kéo 
thӶ t .ַ 

TҼҺng tֽ  câu h֛ i ngԂn, ĽiԚn khuyԒt kéo thӶ 
t .ַ 

12 (s) (f) C©u h֛i con, ĽiԚn khuyԒt, ĽiԚn 
t .ַ 

TҼҺng tֽ  câu h֛ i ngԂn, ĽiԚn khuyԒt, ĽiԚn tַ . 

13 (s) (c) C©u h֛i con, ĽiԚn khuyԒt, ch֙ n 
t .ַ 

TҼҺng tֽ  câu h֛ i ngԂn, ĽiԚn khuyԒt, ch֙ n 
t .ַ 

14 (s) (p) C©u h֛i con, cԊp Ľ¹i. TҼҺng tֽ  câu h֛ i ngԂn, cԊp Ľ¹i. 

 

BӶng sau mô tӶ các key và param trong mô hình m֧ i nhҼ sau. 

Stt Key Param M¹ tӶ Ĩ nghǫa 

1 file <file name> Tên Media file cӺn gán cùng câu h֛ i. Tùy thu c֥ vào 

phӺn m֫  r֥ng mà phӺn mԚm sԐ t  ֽĽ֥ng nhԀn biԒt 
kiԜu n֥ i dung file. 

Ví d :ֱ 

(file: hinh1.ggb) 

2 type <LT / BT> Mô tӶ kiԜu câu h֛ i là Lý thuyԒt (LT) hay Bài tԀp 

(BT). Chú ý không phân bi֓ t chֻ  hoa chֻ  thҼ֩ng). 

Ví d :ֱ 

(type: lt) 

3 level <D / TB / K> Mô tӶ m cֵ Ľ ֥khó / d  ֑cֳ a câu h֛ i. 

Ví d :ֱ 

(level: k) 

4 skill  <1 / 2 / 3 / ...> Mô tӶ k׃ nŁng câu h֛ i. Các k׃ nŁng ĽҼ֯c Ľ§nh s֝  1, 
2, 3, ... 

Ví d :ֱ 

(skill: 2) 

 

Chú ý:  

- NԒu các tham s֝  type, level, skill không có thì phӺn mԚm sԐ gán các thông s֝  mԊc Ľ֗nh ĽҼc֯ lӸy 

t  ַthông tin cֳ a l֓ nh chuyԜn nhԀp d  ֻli֓u. 

- ņ֝i v i֧ vi c֓ chuyԜn nhԀp d  ֻli֓u vào Test File thì tham s֝  skill (k׃ nŁng) không có ý nghǫa nֻ a. 

- Th  ֵt  ֽcác key không quan tr֙ ng. 



30 thao t§c cҺ bӶn v֧i phӺn mԚm iQB Cat 7.0 

 

63 

 

Thao tác 11. NhԀp nhóm mӾu ĽԚ kiԜm tra   
 

BԂt ĽӺu tַ  phӺn này chúng ta sԐ làm quen v֧ i m֥t khái ni m֓ rӸt quan tr֙ ng gԂn liԚn v i֧ Ngân hàng 
câu h֛ i, Ľ· là MӾu ĽԚ kiԜm tra. 

HiԜu m֥ t cách ĽҺn giӶn, MӾu ĽԚ kiԜm tra là m֥t cái KHUNG ņԓ KIԛM TRA v i֧ ĽӺy Ľ ֳcác 

thông s֝  cֳ a m֥ t ĽԚ kiԜm tra thֽ c sֽ , nhҼng bên trong chҼa có câu h֛ i c  ֱthԜ, ch֕  là m֥t cái 

KHUNG. Nhi֓m v  ֱcֳ a mӾu ĽԚ kiԜm tra là sinh tֽ  Ľ֥ng rӸt nhanh các ĽԚ kiԜm tra thֽ c sֽ  t  ַngân 
hàng câu h֛ i, dֽ a trên b֥  KHUNG này. 

Các mӾu ĽԚ kiԜm tra ĽҼc֯ lҼu ngay trong Ngân hàng câu h֛ i.  

Theo thiԒt kԒ cֳ a phӺn mԚm iQB, các mӾu ĽԚ kiԜm tra sԐ ĽҼc֯ kh֫ i tӴo và lҼu trֻ  trong m֥ t mô 

hình thông tinh cӸu trúc cây ĽԊc bi֓ t, cӸu trúc thông tin này có nhi m֓ vֱ  chֵ a các mӾu ĽԚ kiԜm tra. 

CӸu trúc thông tin dùng ĽԜ lҼu trֻ  các mӾu ĽԚ kiԜm tra ĽҼc֯ g֙ i là Nh·m mӾu ĽԚ kiԜm tra. NhҼ 

vԀy theo thiԒt kԒ h  ֓th n֝g, các Nhóm mӾu ĽԚ kiԜm tra có cӸu trúc cây và ĽҼ֯c kh֫ i tӴo trҼc֧ khi 
tӴo mӾu ĽԚ kiԜm tra. 

SҺ Ľ ֟sau mô tӶ quan h֓ giֻa 3 khái ni m֓ chính: CSDL Ng©n h¨ng c©u h֛i, MӾu ĽԚ kiԜm tra và 

Nh·m mӾu ĽԚ kiԜm tra. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bài viԒt này sԐ mô tӶ các thao tác làm vi c֓ v i֧ Nhóm mӾu ĽԚ kiԜm tra. L֓ nh ĽҼ֯c th cֽ hi֓ n tַ  th cֽ 
ĽҺn: Dֻ li֓u ---> MӾu ĽԚ kiԜm tra ---> Nh·m mӾu ĽԚ. 

 

Giao di֓ n ban ĽӺu cֳ a l֓ nh có dӴng nhҼ hình sau: 

Ngân hàng câu 

h֛i 

MӾu ĽԚ kiԜm 

tra  

Nh·m mӾu ĽԚ kiԜm tra 
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Khung bên trái c aֳ cֹ a s֡  trên chính là Mô hình cây cֳ a Nhóm mӾu ĽԚ kiԜm tra. 

NԒu là lӺn ĽӺu tiên kh֫ i tӴo thì cây thông tin này là r֣ng. 

PhӺn mԚm sԐ cho phép chúng ta thֽ c hi֓ n các thao tác ĽҺn giӶn sau: 

- TӴo m֧i 1 nhóm mӾu ĽԚ kiԜm tra. 

- Sֹ a tên 1 nhóm mӾu ĽԚ kiԜm tra Ľ« có. 

- Xóa 1 nhóm mӾu ĽԚ kiԜm tra Ľ« có. 

- D֗ch chuyԜn các Nhóm MӾu ĽԚ kiԜm tra trong sҺ Ľ֟ cây thông tin.  

Sau Ľ©y là mô tӶ nhanh các thao tác v֧ i Nhóm mӾu ĽԚ kiԜm tra. 

1. T΄o mρi 

Các bҼc֧ thֽ c hi֓ n nhҼ sau: 

- Nháy chu֥ t ch֙ n m֥ t nhóm mӾu ĽԚ mu n֝ kh֫ i tӴo bên trong m֥ t nhóm m i֧ bên trong nhóm này.  

 

 

 

 

Khung trái chính là hình Ӷnh thԜ hi n֓ sҺ Ľ ֟CÂY 
cֳ a các nhóm mӾu ĽԚ kiԜm tra. 

PhӺn mԚm h֣  tr  ֯mô hình cây nhiԚu mֵ c (không 

hӴn chԒ s֝  m cֵ) cֳ a các nhóm mӾu ĽԚ này. 

Khung phӶi là 

các nút l֓nh 

làm vi c֓ v֧ i 

nhóm mӾu ĽԚ 
kiԜm tra: 

- TӴo m i֧ 

- Sֹ a 

- Xóa 

- D֗ch chuyԜn 
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- Nháy nút TӴo m֧i trong khung bên phӶi. 

 

- NhԀp tên nhóm mӾu ĽԚ m i֧ tӴi dòng nhԀp li֓u phía dҼi֧. 
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- NhԀp xong nhӸn ENTER hoԊc nháy vào nút . 

 

 

KԒt quӶ thԜ hi n֓ nay trên cֹ a s֡  bên trái. 

2. Sϔa tên mοt nhóm mΐu ĽΧ kiΩm tra 

Các bҼc֧ nhҼ sau: 

- Ch֙ n nhóm mu֝ n sֹ a trong cֹ a s֡  bên trái. 

- Nháy nút Sֹa t°n trong khung bên phӶi. 

- Sֹ a tên nhóm mӾu ĽԚ tӴi dòng nhԀp li֓u phía dҼi֧. 

- NhԀp xong nhӸn ENTER hoԊc nháy vào nút . 

3. Xóa mοt nhóm mΐu ĽΧ kiΩm tra 

Các bҼc֧ nhҼ sau: 

- Ch֙ n nhóm mu֝ n sֹ a trong cֹ a s֡  bên trái. 

- Nháy nút Xóa trong khung bên phӶi. 

Chú ý: không ĽҼ֯c phép xóa 1 nhóm nԒu nó Ľ« chֵ a các mӾu ĽԚ kiԜm tra. 

4. Dαch chuyΩn mοt nhóm mΐu ĽΧ kiΩm tra 

Các bҼc֧ nhҼ sau: 

- Ch֙ n nhóm mu֝ n d֗ ch chuyԜn trong cֹ a s֡  bên trái. 

- Nháy các nút ChuyԜn lên, ChuyԜn xu֝ ng trong cֹ a s֡  bên phӶi. 
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Thao tác 12. NhԀp mӾu ĽԚ kiԜm tra trong Ngân hàng câu h֛i.  
PhӺn 1: t n֡g quan vԚ SҺ Ľ  ֟Test  
 

MӾu ĽԚ kiԜm tra là m֥t trong nhֻ ng khái ni m֓ quan tr֙ ng nhӸt nhҼng cȈng khó nhӸt, phֵ c tӴp 
nhӸt trong mô hình phӺn mԚm iQB.  

HiԜu m֥ t cách ĽҺn giӶn, MӾu ĽԚ kiԜm tra là m֥t cái KHUNG ņԓ KIԛM TRA v i֧ ĽӺy Ľ ֳcác 

thông s֝  cֳ a m֥ t ĽԚ kiԜm tra thֽ c sֽ , nhҼng bên trong chҼa có câu h֛ i c  ֱthԜ, ch֕  là m֥t cái 

KHUNG. Nhi֓m v  ֱcֳ a mӾu ĽԚ kiԜm tra là sinh t  ֽĽ֥ng rӸt nhanh các ĽԚ kiԜm tra thֽ c sֽ  t  ַngân 
hàng câu h֛ i, dֽ a trên b֥  KHUNG này. 

Các mӾu ĽԚ kiԜm tra ĽҼc֯ lҼu ngay trong Ngân hàng câu h֛ i.  

Theo thiԒt kԒ cֳ a phӺn mԚm iQB, các mӾu ĽԚ kiԜm tra sԐ ĽҼc֯ kh֫ i tӴo và lҼu trֻ  trong m֥ t mô 

hình thông tinh cӸu trúc cây ĽԊc bi֓ t, cӸu trúc thông tin này có nhi m֓ vֱ  chֵ a các mӾu ĽԚ kiԜm tra. 

CӸu trúc thông tin dùng ĽԜ lҼu trֻ  các mӾu ĽԚ kiԜm tra ĽҼc֯ g֙ i là Nh·m mӾu ĽԚ kiԜm tra. NhҼ 

vԀy theo thiԒt kԒ h  ֓th n֝g, các Nhóm mӾu ĽԚ kiԜm tra có cӸu trúc cây và ĽҼ֯c kh֫ i tӴo trҼc֧ khi 
tӴo mӾu ĽԚ kiԜm tra. 

SҺ Ľ ֟sau mô tӶ quan h֓ giֻa 3 khái ni m֓ chính: CSDL Ng©n h¨ng c©u h֛i, MӾu ĽԚ kiԜm tra và 

Nh·m mӾu ĽԚ kiԜm tra. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bài viԒt này sԐ mô tӶ các thao tác ĽӺu tiên khi làm vi c֓ v֧ i các MӾu ĽԚ kiԜm tra. 

L֓nh kh֫i tӴo, nhԀp, sֹ a MӾu ĽԚ kiԜm tra ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n tַ  th cֽ ĽҺn: 

Dֻ li֓u ---> MӾu ĽԚ kiԜm tra ---> NhԀp mӾu ĽԚ kiԜm tra. 

Ngân hàng câu 

h֛i 

MӾu ĽԚ kiԜm 

tra  

Nh·m mӾu ĽԚ kiԜm tra 
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Chúng ta sԐ bԂt ĽӺu tìm hiԜu chֵ c nŁng quan tr֙ ng này c aֳ phӺn mԚm iQB Cat 7.0. 

Giao di֓ n ban ĽӺu cֳ a l֓ nh có dӴng nhҼ hình sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Phía dҼi֧ khung trái c aֳ cֹ a s֡  trên chúng ta nhìn thӸy các l֓nh chính liên quan ĽԒn mӾu ĽԚ kiԜm 

tra: TӴo m i֧, Xóa. Mu֝ n sֹ a thông tin cֳ a m֥ t mӾu ĽԚ kiԜm tra ch֕ cӺn nháy ch֙ n mӾu ĽԚ này 
trong danh sách, thông tin cֳ a mӾu ĽԚ này sԐ hi n֓ tӴi khung bên phӶi. 

Mu n֝ tӴo m i֧ m֥t mӾu ĽԚ kiԜm tra cӺn nháy ch֙ n m֥ t Nhóm mӾu ĽԚ trong khung bên trái. Khi Ľ· 
chúng ta thӸy nút TӴo m i֧ sԐ hi n֓ ra ĽԜ th cֽ hi֓ n l֓nh. 

 

Khung trái là danh sách 

các mӾu ĽԚ kiԜm tra hi֓ n 

có trong CSDL ĽҼc֯ thԜ 

hi n֓ trong khung thông tin 

cֳ a nhóm mӾu ĽԚ. 

Khung phӶi là nҺi nhԀp thông tin chi tiԒt cֳ a 

các mӾu ĽԚ kiԜm tra. Khung này bao g֟ m 3 

TAB thông tin sau: Th¹ng tin chung; N֥i 

dung; Thang ĽiԜm v¨ c§c lֽa ch֙n kh§c. 
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Nháy nút TӴo m i֧. Khi Ľ· cֹ a s֡  l֓nh sԐ chuyԜn trӴng thái cho phép nhԀp thông tin cֳ a mӾu ĽԚ 
kiԜm tra trong khung bên phӶi nhҼ hình sau: 

 

Trong TAB Thông tin chung cӺn nhԀp các tham s֝ nhҼ hình trên: 

- KiԜu mӾu ĽԚ kiԜm tra:  
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Trong phӴm vi bài viԒt này chúng ta sԐ ch֕  ch֙ n kiԜu SҺ Ľ֟ Test là kiԜu mӾu ĽԚ kiԜm tra thҼn֩g 
dùng nhӸt tӴi Vi֓t Nam. 

- Tên mӾu ĽԚ, mã mӾu ĽԚ. 

- M cֱ Ľ²ch, Ľ֝i tҼ֯ng. Mô tӶ chi tiԒt. 

- Tên trҼ֩ng, tên giáo viên. 

- Tiêu ĽԚ trên, tiêu ĽԚ dҼi֧. 

Các thông s֝  này sԐ t  ֽĽ֥ng ĽҼc֯ gán cho ĽԚ kiԜm tra khi sinh tֽ  Ľ֥ng t  ַmӾu ĽԚ này. 

 

TAB Thang ĽiԜm v¨ c§c lֽa ch֙n kh§c cho phép nhԀp m֥t s֝  thông tin quan tr֙ ng nhҼ mô tӶ 
trong hình trên. 

- Th֩i gian l¨m b¨i ĽҼ֯c t²nh bԄng ph¼t. 

- B³nh qu©n ĽiԜm c©u h֛i: lֽa ch֙n n¨y ch֕ ra vi֓c t²nh ĽiԜm cho c§c c©u h֛i  

- PhҼҺng ph§p t²nh ĽiԜm: ch֕ ra c§ch t²nh ĽiԜm tֽ Ľ֥ng cho m֣i c©u h֛i khi phӺn mԚm chӸm b¨i 

tֽ Ľ֥ng kiԜm tra trԂc nghi֓m Online tr°n m§y t²nh. C· 3 phҼҺng ph§p c· thԜ lֽa ch֙n l¨: phҼҺng 
ph§p 1/0; LȈy tiԒn t²ch cֽc; LȈy tiԒn l½i.  

PhҼҺng ph§p 1/0: c§ch t²nh ĽiԜm nhҼ sau: l¨m Ľ¼ng ĽҼ֯c ĽiԜm t֝i Ľa, l¨m sai 0 ĽiԜm. 

PhҼҺng ph§p lȈy tiԒn t²ch cֽc: c§ch t²nh ĽiԜm c· t²nh ĽԒn c§c t³nh hu֝ng gӺn Ľ¼ng, l¨m Ľ¼ng m֥t 

phӺn cȈng ĽҼ֯c t²nh ĽiԜm, l¨m sai 0 ĽiԜm. C§ch t²nh ĽiԜm n¨y §p dֱng cho c§c trҼ֩ng h֯p c©u h֛i 

trԂc nghi֓m c· nhiԚu Ľ§p §n Ľ¼ng. Khi Ľ· h֙c sinh ch֙n m֥t phӺn trong c§c phҼҺng §n Ľ¼ng Ľ· 
cȈng ĽҼ֯c m֥t phӺn ĽiԜm. 
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PhҼҺng ph§p LȈy tiԒn l½i: Ľ©y l¨ phҼҺng ph§p t²nh ĽiԜm kԒt h֯p giֻa phҼҺng ph§p lȈy tiԒn t²ch 

cֽc v¨ trַ ĽiԜm nԒu l¨m sai. NԒu l¨m Ľ¼ng th³ c֥ng ĽiԜm tַng phӺn cֳa phӺn Ľ¼ng, nԒu l¨m sai trַ 
ĽiԜm phӺn l¨m sai. 

- MԀt khӼu bӶo v  ֓ĽԚ kiԜm tra. Thông tin này sԐ ĽҼc֯ tֽ  Ľ֥ ng gán cho m֣ i ĽԚ kiԜm tra khi kh֫ i 

tӴo. M֣i ĽԚ kiԜm tra c· thԜ ĽԊt hoԊc kh¹ng ĽԊt mԀt khӼu. MԀt khӼu c· 2 mֵc: mֵc Ľ֙c, xem (mֵc 
1) v¨ mֵc ĽӺy Ľֳ (mֵc 2). C§c mԀt khӼu n¨y cӺn g» 2 lӺn. 

- C§c lֽa ch֙n in cֳa ĽԚ kiԜm tra. C§c lֽa ch֙n in c· Ĩ nghǫa khi tiԒn h¨nh in ĽԚ kiԜm tra n¨y ra 
giӸy. 

- ChԒ Ľ֥ cho ph®p dַng l¨m b¨i hay kh¹ng trong khi l¨m b¨i Online. Lֽa ch֙n n¨y ch֕ c· Ĩ nghǫa 

Ľ֝i v֧i c§c MDKT kiԜu trԂc nghi֓m ho¨n to¨n. 

- ChԒ Ľ֥ ghi Logfile. Log File là c§c t֓p d½ng ĽԜ ghi lӴi kԒt quӶ l¨m b¨i kiԜm tra Online cֳa ĽԚ trԂc 
nghi֓m. 

 

Trong TAB N֥ i dung ch֕ có m֥t nút l֓nh là NhԀp SҺ Ľ֟ Test. Nháy vào nút này ĽԜ vào cֹ a s֝  
nhԀp SҺ Ľ ֟Test cho MӾu ĽԚ kiԜm tra hi֓ n th֩ i. 

SҺ Ľ֟ Test chính là cái LÕI  quan tr֙ ng nhӸt cֳ a m֥ t MӾu ĽԚ kiԜm tra. SҺ Ľ ֟Test có khuôn dӴng là 

m֥t khung bao g֟m m֥ t dãy các mӾu câu h֛ i. VԀy SҺ Ľ֟ Test chính là b  ֥KHUNG CHÍNH cֳ a 

MӾu ĽԚ kiԜm tra. 

SҺ Ľ֟ Test sԐ bao g֟ m 1 bӶng bao g֟m các hàng và c֥t. M֣i c֥t tҼҺng ֵ ng m֥ t tham s֝  thu֥ c tính 
c aֳ câu h֛ i. M֣i hàng tҼҺng ֵ ng v i֧ m֥t mӾu câu h֛ i c aֳ MӾu ĽԚ kiԜm tra. 

Hình sau cho ta thӸy cֹ a s֡  làm vi c֓ v i֧ SҺ Ľ ֟Test cֳ a mӾu ĽԚ kiԜm tra. ņ©y là m t֥ trong các cֹ a 
s֡  làm vi c֓ quan tr֙ ng nhӸt cֳ a phӺn mԚm.  
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SҺ Ľ ֟Test là m֥t bӶng bao g֟ m 7 c֥ t và nhiԚu hàng. M֣ i hàng tҼҺng ֵ ng v֧ i 1 mӾu câu h֛ i trong 

ĽԚ kiԜm tra. Thông tin SҺ Ľ֟ Test nԄm ngay chính giֻ a màn hình. Khung bên phӶi phía trên là các 
l֓nh làm vi c֓ trֽ c tiԒp v i֧ càng dòng cֳ a SҺ Ľ֟ Test này. 

Trong cֹ a s֡  trên chúng ta có thԜ làm vi c֓ trֽ c tiԒp v֧ i SҺ Ľ֟ Test bԄng các l֓nh ĽҺn giӶn nhҼ sau: 

1. TӴo m i֧ 1 dòng (mӾu câu h֛i) 

- Ch֙ n thông tin thu֥ c tính cֳ a dòng này tӴi khung bên phӶi phía trên (bao g֟ m: kiԜu, phân loӴi, 
hình thֵ c, mֵ c Ľ,֥ phӴm vi kiԒn thֵ c, k׃ nŁng câu h֛ i, ĽiԜm). 

- Nháy nút TӴo m֧i. 

2. Xóa 1 dòng (mӾu câu h֛i) 

- Ch֙ n  1 dòng trên SҺ Ľ ֟Test. 

- Nháy nút Xóa. 

3. Ch n֕h sֹa thông tin 1 dòng (mӾu câu h֛i) 

- Ch֙ n  1 dòng trên SҺ Ľ ֟Test. 

- Thay Ľ֡i thông tin tӴi khung bên trái. 

- Nháy nút CԀp nhԀt. 

Chú ý: 

BӶng SҺ Ľ ֟Test bao g֟ m 7 c֥ t. 

V  ֗trí nhԀp và 

gán thu֥ c tính 

cho tַ ng dòng 
cֳ a SҺ Ľ ֟Test 

Các l֓nh làm 

vi c֓ v֧ i dòng 

cֳ a SҺ Ľ ֟Test 

Các chֵ c nŁng 

chính, quan 

tr֙ng nhӸt cֳ a 

l֓nh 
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- Có thԜ nháy Ľ¼p chu֥ t trên dòng tӴi c֥t KiԒn thֵ c ĽԜ hi n֓ cֹ a s֡  cho phép ch֙ n chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c 
m i֧ cho mӾu câu h֛ i này. ņҼc֯ phép ch֙ n chֳ  ĽԚ tiêu ĽԚ. 

- Có thԜ nháy Ľ¼p chu֥ t trên dòng tӴi c֥t K׃ nŁng ĽԜ hi n֓ cֹ a s֡  cho phép ch֙ n K׃ nŁng gán cho 
câu h֛ i này. 

4. Thay Ľ֡i v  ֗trí, th  ֵt  ֽcác dòng  

- Ch֙ n  1 dòng trên SҺ Ľ ֟Test. 

- Nháy các nút    ֫phía dҼi֧ màn hình ĽԜ d֗ch chuyԜn thֵ  t  ֽdòng này lên hay xu֝ ng. 

Sau khi nhԀp, sֹ a xong SҺ Ľ ֟Test này thì nháy nút ņ֟ng Ĩ ĽԜ ghi lӴi và thoát kh֛i cֹ a s֡  này. 

Chú ý: 

Các l֓nh quan tr֙ ng nhӸt v i֧ SҺ Ľ ֟Test sԐ ĽҼ֯c trình bày sau. 
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Thao tác 12. NhԀp mӾu ĽԚ kiԜm tra trong Ngân hàng câu h֛i.  
PhӺn 2: NhԀp nhanh SҺ Ľ  ֟Test  
 

Trong phӺn này sԐ trình bày m֥t chֵ c nŁng quan tr֙ ng ĽӺu tiên cֳ a l֓ nh làm vi c֓ v֧ i SҺ Ľ ֟Test, 
Ľ· là chֵ c nŁng NhԀp nhanh SҺ Ľ֟ Test. 

Trong bài trҼc֧ chúng ta Ľ« biԒt cách nhԀp SҺ Ľ ֟Test theo tַ ng dòng, tַ ng mӾu câu h֛ i. NhҼng 
trên thֽ c tԒ phҼҺng pháp này ít hi֓u quӶ v i֧ các lý do sau: 

1. T n֝ th֩ i gian vì phӶi mӸt công thiԒt lԀp thu֥ c tính cho tַ ng câu h֛ i trong SҺ Ľ ֟Test. 

2. Không có thҼc֧ Ľo tính hi֓ u quӶ và khӶ nŁng Ľ§p ֵ ng Ľ¼ng theo yêu cӺu ra ĽԚ bài kiԜm tra.  

Chֵ c nŁng NhԀp nhanh SҺ Ľ֟ Test sԐ Ľ§p ֵ ng t֝ t hӴn chԒ 1 trên Ľ©y và phӺn nào Ľ§p ֵ ng yêu cӺu 

2.  

V i֧ chֵ c nŁng NhԀp nhanh SҺ Ľ֟ Test , ngҼ֩i dùng sԐ có thԜ nhԀp nhanh m֥ t SҺ Ľ ֟Test v i֧ m֥t 
vài thao tác ĽҺn giӶn nhҼng khá hi֓u quӶ. 

Trong cֹ a s֡  nhԀp SҺ Ľ ֟Test, nút l֓nh NhԀp nhanh SҺ Ľ֟ Test nԄm ֫  khung bên phӶi cֳ a màn 
hình nhҼ hình dҼ֧i Ľ©y. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ý tҼn֫g cҺ bӶn cֳ a chֵ c nŁng NhԀp nhanh SҺ Ľ֟ Test là nhԀp các nhóm câu h֛ i theo tַ ng chֳ  ĽԚ 

kiԒn thֵ c. 

BӶng SҺ Ľ ֟Test bao g֟ m 7 c֥ t. 

V  ֗trí nhԀp và 

gán thu֥ c tính 

cho tַ ng dòng 
cֳ a SҺ Ľ ֟Test 

Các l֓nh làm 

vi c֓ v֧ i dòng 
cֳ a SҺ Ľ ֟Test 

Các chֵ c nŁng 

chính, quan 

tr֙ng nhӸt cֳ a 
l֓nh 

Chֵ c nŁng NhԀp nhanh 
SҺ d  ֟Test. 
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Giao di֓ n chính cֳ a chֵ c nŁng này có dӴng nhҼ hình dҼi֧ Ľ©y, trong Ľ· các mӾu câu h֛ i cֳ a SҺ Ľ ֟
Test ĽҼc֯ nhóm theo tַ ng chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c. 

 

Trong hình trên, các mӾu câu h֛ i Ľã có trong SҺ Ľ ֟Test (bao g֟ m 20 câu) ĽҼ֯c nhóm theo 2 chֳ 

ĽԚ kiԒn thֵ c, m֣ i chֳ  ĽԚ ĽҼc֯ thԜ hi n֓ trên 1 dòng. Trên dòng Ľ· sԐ có thông tin t֡ ng h֯ p các câu 
h֛i v i֧ cùng chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c. 

B֡ sung th°m 1 nh·m c©u h֛i thu֥c 1 chֳ ĽԚ kiԒn thֵc 

Mu n֝ b֡  sung thêm 1 nhóm câu h֛ i nֻa vào SҺ Ľ ֟Test hi n֓ th֩ i thì cӺn thֽ c hi֓ n các thao tác sau: 

- Nháy nút B  ֡sung tַ  cֹ a s֡  Th¹ng tin SҺ Ľ֟ Test  ֫trên. 

- XuӸt hi n֓ h֥ p h֥i thoӴi ch֙ n chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c. 

 

Nháy ch֙ n chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c và nháy nút Lֽa ch֙n. 

Khi Ľ· ta sԐ nhìn thӸy trong cֹ a s֡  Thông tin SҺ Ľ ֟Test sԐ xuӸt hi n֓ thêm 1 dòng m֧ i v i֧ chֳ  ĽԚ 
kiԒn thֵ c vַa ch֙ n. 
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TӴi dòng m֧ i xuӸt hi n֓ trong bӶng trên ta nhìn thӸy m i֧ ch֕  có 1 câu h֛ i. Nháy Ľ¼p chu֥ t vào ô Chi 
tiԒt ĽԜ vào màn hình thay Ľi֡ s֝  lҼ֯ng câu h֛ i và phân b֡  các câu h֛ i này.  

 

 

Trong cֹ a s֡  trên nhԀp s֝  lҼ֯ng câu h֛ i cֳ a SҺ Ľ֟ Test tҼҺng ֵ ng v֧ i chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c này. Sau 

tiԒn hành nhԀp các phân b֡  chi tiԒt s֝  câu h֛ i Ľ· theo LT/BT, NgԂn/Dài, TrԂc nghi֓ m/ T  ֽluԀn/ 
ņiԚn khuyԒt/ CԊp Ľ¹i, D /֑ Trung bình/ Khó. 

Ví d  ֱchúng ta thֽ c hi֓ n vi c֓ nhԀp và phân b֡  s֝  lҼ֯ng câu h֛ i nhҼ màn hình dҼi֧ Ľ©y. 

 

 

M֥t dòng 

m i֧ ĽҼc֯ b֡  

sung vào 

danh sách 

này v i֧ s֝  

lҼ֯ng 1 câu 
h֛i. 
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Nháy nút Ph©n b֡ theo k׃ nŁng ĽԜ th cֽ hi֓ n phân b֡  s֝  câu h֛ i này theo k׃ nŁng. 

Trong cֹ a s֡  phân b֡  theo k׃ nŁng nhԀp phân b֡  chi tiԒt theo tַ ng k׃ nŁng. 

NhԀp xong bӸm nút Thoát ĽԜ Ľ·ng cֹ a s֡  này lӴi. 

 

Sau khi thֽ c hi֓ n phân b֡  xong nháy nút ņ֟ng Ĩ ĽԜ Ľ·ng cֹ a s֡  Phân b֡  chi tiԒt và quay tr֫  lӴi 
màn hình Thông tin SҺ Ľ֟ Test nhҼ hình dҼ֧i Ľ©y. 
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Chúng ta tiԒp tֱ c b֡  sung thêm câu h֛ i nhҼ cách Ľ« làm. Sau khi thֽ c hi֓ n xong nháy nút KԒt thúc 

c aֳ cֹ a s֡  trên và kԒt thúc chֵ c nŁng NhԀp nhanh SҺ Ľ֟ Test và quay tr֫  lӴi cֹ a s֡  ban ĽӺu nhԀp 
SҺ Ľ֟ Test nhҼ hình sau. 

 

Nháy nút KԒt thúc ĽԜ quay lӴi màn hình nhԀp MӾu ĽԚ kiԜm tra. Khi Ľ· cӺn bӸm nút CԀp nhԀt 1 lӺn 

nֻa ĽԜ ghi lӴi thông tin cֳ a MӾu ĽԚ kiԜm tra này. 
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Thao tác 12. NhԀp mӾu ĽԚ kiԜm tra trong Ngân hàng câu h֛i.  
PhӺn 3: Ch cֵ nŁng KiԜm tra SҺ Ľ  ֟Test  
 

Nhi m֓ vֱ  chính cֳ a các MӾu ĽԚ kiԜm tra là sinh tֽ  Ľ֥ng các ĽԚ kiԜm tra thֽ c sֽ  lӸy ngu֟ n câu h֛ i 
t  ַCSDL Ngân hàng câu h֛ i.  

Ngoài vi c֓ các mӾu ĽԚ kiԜm tra này phӶi có cӸu trúc sao cho vi֓c sinh ĽԚ kiԜm tra ĽӶm bӶo chӸt 

lҼ֯ng và Ľ¼ng mֱ c Ľ²ch, Ľ֝i tҼ֯ng cֳ a công vi֓ c Ľ§nh giá, m֥ t vi c֓ quan tr֙ ng nֻa là cӺn kiԜm tra 

xem tַ  MӾu ĽԚ kiԜm tra này li֓u có sinh ĽҼc֯ thֽ c sֽ  các ĽԚ kiԜm tra hay không. 

Chֵ c nŁng KiԜm tra SҺ Ľ֟ Test có nhi m֓ vֱ  chính là kiԜm tra xem v֧i m֥t MӾu ĽԚ kiԜm tra 

hi֓n th֩i v¨ ngu֟n c©u h֛i c· sԈn trong Ng©n h¨ng, th³ c· thԜ sinh ĽҼ֯c ĽԚ kiԜm tra hay 

không. ņ©y là m֥t chֵ c nŁng rӸt quan tr֙ng. Khi xây dֽ ng và nhԀp các mӾu ĽԚ kiԜm tra, ngҼ֩i 

dùng bԂt bu֥ c phӶi sֹ  dֱng l֓nh này ĽԜ tiԒn hành kiԜm tra khӶ nŁng sinh tֽ  Ľ֥ng ĽԚ kiԜm tra cֳ a 
SҺ Ľ ֟Test gԂn liԚn v i֧ MӾu ĽԚ kiԜm tra. 

Trong cֹ a s֡  nhԀp SҺ Ľ ֟Test, chֵ c nŁng KiԜm tra SҺ Ľ ֟Test nԄm  ֫nhóm các nút l֓nh chính tӴi 
khung bên phӶi màn hình. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ngoài tính nŁng kiԜm tra khӶ nŁng sinh ĽԚ kiԜm tra, chֵ c nŁng này còn có 1 s֝  tính nŁng khác rӸt 

quan tr֙ ng liên quan ĽԒn cӸu trúc cֳ a SҺ Ľ֟ Test và cách mà phӺn mԚm xֹ  lý các tính chӸt cֳ a SҺ 
Ľ ֟Test này. 

BӶng SҺ Ľ ֟Test bao g֟ m 7 c֥ t. 

V  ֗trí nhԀp và 

gán thu֥ c tính 

cho tַ ng dòng 
cֳ a SҺ Ľ ֟Test 

Các l֓nh làm 

vi c֓ v֧ i dòng 
c aֳ SҺ Ľ ֟Test 

Các chֵ c nŁng 

chính, quan 

tr֙ng nhӸt cֳ a 
l֓nh 

Chֵ c nŁng KiԜm tra SҺ 
Ľ֟  Test. 
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Chúng ta cùng tìm hiԜu cֹ a s֡  chính cֳ a chֵ c nŁng KiԜm tra SҺ Ľ ֟Test dҼi֧ Ľ©y. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vùng thông tin quan tr֙ ng nhӸt nԄm ֫  chính giֻ a màn hình. ņ©y chính là thông tin liên quan ĽԒn 

SҺ Ľ ֟Test hi n֓ th֩ i thԜ hi n֓ trên m֥ t bӶng cֳ a màn hình. 

CӸu trúc cֳ a bӶng này nhҼ sau: 

- Các c֥ t d  ֻli֓u chính tַ  trái sang bao g֟m: Chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c, k׃ nŁng, ngԂn/dài, TN/TL, LT/BT, 
K/TB/D là các c֥ t có liên quan ĽԒn các thu֥ c tính cֳ a các mӾu câu h֛ i c aֳ SҺ Ľ ֟Test. 

- TiԒp theo là 2 c t֥ S֝ lҼ֯ng và Ngu֟n CSDL. Ý nghǫa các c֥t này sԐ ĽҼc֯ trình bày sau. 

Các c֥ t thông tin thu֥ c tính có ý nghǫa nhҼ sau: 

- C֥t Chֳ ĽԚ kiԒn thֵc sԐ li֓t kê các chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c có liên quan trong MӾu ĽԚ kiԜm tra hi֓ n 
th֩i. C֥ t này luôn hi֓ n và không thԜ làm Ӽn Ľi. 

- Các c֥ t tiԒp theo tính tַ  trái qua phӶi là các thu֥ c tính, tính chӸt liên quan ĽԒn khái ni m֓ câu h֛ i 

c aֳ phӺn mԚm iQB. Các c֥ t này bao g֟ m: k׃ nŁng, ngԂn/d¨i, TN/TL, LT/BT, K/TB/D. Ý nghǫa 

các c֥ t này nhҼ sau: dùng ĽԜ thԜ hi n֓ phân b֡  thông tin theo các thu֥ c tính Ľ« thԜ hi n֓ trong các 
c֥t bên trái c aֳ mình. 

Ví d :ֱ  

+ C֥t K׃ nŁng sԐ bao g֟ m 3 giá tr :֗ biԒt - hiԜu - vԀn dֱng. M֣i b  ֥3 k׃ nŁng này ĽҼc֯ li֓t kê theo 

t nַg chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c cֳ a c֥ t bên trái. 

2. Vùng 

thông tin kiԜm 

tra chính cֳ a 

l֓nh. Vùng 

này chֵ a rӸt 

nhiԚu thông 

tin quan tr֙ ng 

liên quan ĽԒn 

SҺ Ľ ֟Test 

hi n֓ th֩ i. 

1. Vùng 

thông tin lֽ a 

ch֙ n thԜ hi n֓ 

và kiԜm tra SҺ 

Ľ ֟Test. 

3. Vùng hi֓ n kԒt quӶ 

kiԜm tra SҺ Ľ ֟Test. 
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+ C֥t TN/TL bao g֟ m 2 giá tr :֗ TN (trԂc nghi֓ m), TL (t  ֽluԀn). M֣i b  ֥2 giá tr  ֗này ĽҼc֯ li֓t kê 
theo tַ ng giá tr  ֗cֳ a c֥ t bên trái (k׃ nŁng). 

Các c֥ t thu֥ c tính k׃ nŁng, ngԂn/d¨i, TN/TL, LT/BT, K/TB/D sԐ ĽҼc֯ ĽiԚu khiԜn thԜ hi n֓ b֫ i 
các lֽa ch֙ n thԜ hi n֓ ֫  phía trên, vùng 1. 

 

C  ֱthԜ nhҼ sau: 

+ C֥t K׃ nŁng, LT/BT, D/TB/K có thԜ ĽҼc֯ ĽiԚu khiԜn hi֓ n hoԊc Ӽn Ľi trên màn hình chính cֳ a 
l֓nh. 

+ C֥t TN/TL luôn ĽҼ֯c thԜ hi n֓, không thԜ Ӽn ĽҼc֯, nhҼng các giá tr  ֗c  ֱthԜ cֳ a c֥ t này ĽҼ֯c 
phép ch֙ n trong 3 kiԜu sau: 

a) TL/TN: ch֕ hi n֓ T  ֽluԀn, TrԂc nghi֓ m. Khi Ľ· giá tr  ֗TrԂc nghi֓ m sԐ bao hàm cӶ các loӴi n֥i 

dung trԂc nghi֓ m, ĽiԚn khuyԒt, cԊp Ľ¹i. 

b) TL/TN/DK-Cņ: hi n֓ 3 giá tr :֗ T  ֽluԀn, TrԂc nghi֓ m và DK-Cņ. Khi Ľ· DK-Cņ ĽҼc֯ hiԜu là 
bao g֟ m 2 kiԜu n֥ i dung câu h֛ i là ĽiԚn khuyԒt, cԊp Ľ¹i. 

c) TL/TN/DK/Cņ: hi n֓ Ľ ֳ4 giá tr  ֗riêng bi֓ t là T  ֽluԀn, TrԂc nghi֓ m, ņiԚn khuyԒt, CԊp Ľ¹i. 

Ví d  ֱhình dҼi֧ Ľ©y cho ta thӸy 1 cách thԜ hi n֓ khác cֳ a cֹ a s֡  l֓nh khi các c֥ t K׃ nŁng, LT/BT 
và c֥ t D/TB/K b  ֗Ӽn Ľi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bây gi  ֩chúng ta sԐ tìm hiԜu ý nghǫa chính cֳ a 2 c֥ t: S֝ lҼ֯ng c©u h֛i và Ngu֟n CSDL. ņ©y là 2 
c t֥ thông tin quan tr֙ ng nhӸt cֳ a chֵ c nŁng KiԜm tra SҺ Ľ ֟Test. 

Trong cֹ a s֡  này 

ch֕  còn 2 c֥ t là 

NgԂn/Dài và 
TL/TN. 

Các c֥ t thông tin 
khác Ľ« b  ֗Ӽn Ľi. 

 

Chú ý: 

Riêng c֥ t Chֳ  ĽԚ 

kiԒn thֵ c luôn 

hi n֓, không thԜ 
Ӽn ĽҼc֯. 
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- C֥t S֝ lҼ֯ng c©u h֛i ch֕  ra s֝  lҼ֯ng câu h֛ i cӺn có cֳ a SҺ Ľ ֟Test tҼҺng ֵ ng v֧ i các thông tin 

thu֥ c tính cֳ a tӸt cӶ các ô nԄm bên trái ô này. Chú ý Ľ©y là s֝  lҼ֯ng câu h֛ i tҼҺng ֵ ng v֧ i toàn b  ֥

các thu֥ c tính cֳ a dãy các ô bên trái. Do vԀy nԒu các c֥ t bên trái hi n֓ càng nhiԚu thì vi c֓ phân b֡  

càng chi tiԒt và giá tr  ֗s֝  lҼ֯ng này càng nh֛  Ľi. NgҼc֯ lӴi nԒu các c֥ t bên trái hi n֓ ít thì vi c֓ phân 
b  ֡này ít chi tiԒt hҺn và  giá tr  ֗s֝  lҼ֯ng này sԐ l֧n hҺn. 

- C֥t Ngu֟n CSDL ch֕  ra s֝  lҼ֯ng câu h֛ i hi n֓ có trong Ngân hàng câu h֛ i hi n֓ th֩ i, tҼҺng ֵ ng 
v i֧ các thu֥ c tính cֳ a các thông tin nԄm tӴi tӸt cӶ các ô nԄm bên trái ô S֝  lҼ֯ng câu h֛ i.  

NhҼ vԀy nhìn vào bӶng dֻ  li֓u chính giֻ a màn hình KiԜm tra SҺ Ľ֟ Test này, chúng ta sԐ có b cֵ 

tranh t֡ ng thԜ vԚ phân b֡  s֝  lҼ֯ng câu h֛ i theo yêu cӺu cֳ a MӾu ĽԚ kiԜm tra hi֓ n th֩ i và s֝  lҼ֯ng 
câu h֛ i hi n֓ có trong CSDL ngu֟n. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ví d  ֱtrong hình Ӷnh trên, chúng ta thӸy rõ: 

- BӶng dֻ  li֓u ch֕ nh ch֕ còn 3 c֥ t thông tin: Chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c, NgԂn/Dài, TL/TN. Còn các c֥ t khác 

ĽԚu b֗  Ӽn Ľi, không hi֓ n, do Ľ· d  ֻli֓u trên bӶng cȈng sԐ không còn liên quan ĽԒn nhֻ ng c֥ t Ӽn Ľ· 
nֻa. 

- MӾu ĽԚ kiԜm tra hi֓ n th֩ i bao g֟ m 4 chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c, m֣ i chֳ  ĽԚ có yêu cӺu 10 câu h֛ i, các câu 

h֛i này ĽԚu phӶi có thu c֥ tính là câu h֛ i NgԂn và TrԂc nghi֓m. Theo thiԒt kԒ thì khi c֥t TL/TN 

ch֕  thԜ hi n֓ 2 thông tin là T  ֽluԀn và TrԂc nghi֓ m thì thu c֥ tính trԂc nghi֓ m sԐ t  ֽhiԜu là TrԂc 
nghi֓ m + ņiԚn khuyԒt + CԊp Ľ¹i. 

- TҼҺng ֵ ng v֧ i 4 chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c trên, thu֥ c tính câu h֛ i NgԂn, TrԂc nghi֓ m (bao g֟ m 

TN+ņK+Cņ) thì trong CSDL Ngân hàng hi֓ n Ľang có lӺn lҼ֯t là 212, 74, 195, 116 cây h֛ i. 

- V i֧ nhֻ ng dֻ  li֓u trên thì SҺ Ľ ֟Test này Ľֳ ĽiԚu ki n֓ sinh ĽԚ kiԜm tra. 

 

 

Thông tin này có ý nghǫa: 

- S  ֝lҼ֯ng câu h֛ i là trԂc 

nghi֓ m, ngԂn, thu֥ c kiԒn 

th cֵ Este-Lipit trong SҺ 

Ľ ֟Test theo yêu cӺu cֳ a 
SҺ Ľ ֟Test là 10. 

- Trong Ngân hàng câu 

h֛i hi n֓ th֩ i, s֝  lҼ֯ng 

câu h֛ i là trԂc nghi֓ m, 

ngԂn, thu֥ c kiԒn thֵ c 

Este-Lipit hi n֓ có là 212. 

TҼҺng tֽ  v i֧ các 

vùng có d  ֻli֓u khác 
trong bӶng này. 
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NԒu tӴi m֥t v  ֗trí bӸt kȢ trong bӶng trên, ta thӸy S֝ lҼ֯ng c©u h֛i > Ngu֟n CSDL thì ĽiԚu này 

Ľn֟g nghǫa rԄng không có Ľ ֳngu֟ n dֻ  li֓u ĽԜ Ľ§p ֵ ng nhu cӺu vԚ s֝  lҼ֯ng câu h֛ i cho ô hi n֓ th֩ i 
và Ľ· kԒt quӶ là SҺ Ľ ֟Test này không Ľ ֳkhӶ nŁng sinh tֽ  Ľ֥ ng ĽԚ kiԜm tra. 

Ví d  ֱtrong hình dҼi֧ Ľ©y chúng ta nhìn thӸy ngay tӴi dòng ĽӺu tiên ô S  ֝lҼ֯ng câu h֛ i có giá tr  ֗> 

ô Ngu֟ n CSDL. NhҼ vԀy trong mô hình này, SҺ Ľ ֟Test này sԐ không Ľ ֳkhӶ nŁng sinh ĽԚ kiԜm 
tra. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Chúng ta tӴm kԒt luԀn nhҼ sau: 

1. L֓nh KiԜm tra SҺ Ľ֟ Test có chֵ c nŁng kiԜm tra khӶ nŁng sinh tֽ  Ľ֥ng ĽԚ kiԜm tra tַ  m֥t MӾu 
ĽԚ kiԜm tra cho trҼc֧, lӸy ngu֟ n câu h֛ i t  ַCSDL Ngân hàng hi֓ n th֩ i. 

2. L֓nh sԐ tiԒn hành kiԜm tra nhҼ sau: Sau khi thԜ hi n֓ thông tin các c֥ t t  ַtrái sang phӶi theo yêu 

cӺu cֳ a ngҼ֩i dùng, phӺn mԚm sԐ tính toán ĽԜ tính ĽҼc֯ các giá tr  ֗tӴi các c֥ t S֝ lҼ֯ng c©u h֛i và 

Ngu֟n CSDL. (Chú ý: nhҼ vԀy thông tin thԜ hi n֓ trên 2 c֥ t S֝ lҼ֯ng c©u h֛i và Ngu֟n CSDL sԐ 
phֱ  thu c֥ vào các c֥ t thu֥ c tính hiԜn th֗  bên trái). 

3. NԒu tӴi tӸt cӶ các dòng, nԒu S֝ lҼ֯ng c©u h֛i <= Ngu֟n CSDL thì kԒt luԀn là ņֳ khӶ nŁng 
sinh c©u h֛i cho ĽԚ kiԜm tra. 

4. NgҼ֯c lӴi nԒu trên 1 dòng nào Ľ·, S֝ lҼ֯ng c©u h֛i > Ngu֟n CSDL thì kԒt luԀn là Không Ľֳ 

khӶ nŁng sinh c©u h֛i cho ĽԚ kiԜm tra. 

NhҼ vԀy vi c֓ kiԜm tra khӶ nŁng sinh ĽԚ kiԜm tra thֽ c tԒ t  ַcác MӾu ĽԚ kiԜm tra sԐ phֱ  thu֥ c vào 

cách thԜ hi n֓ các c֥ t thu֥ c tính trên màn hình kiԜm tra này. NԒu m֥ t c֥t ĽҼ֯c Ӽn Ľi, ĽiԚu Ľ· có 

TӴi v  ֗trí này, s֝  

lҼ֯ng câu h֛ i theo 

yêu cӺu cֳ a SҺ Ľ ֟

Test là 10, trong khi 

Ľ· trong CSDL không 
có câu h֛ i nào. 

KԒt quӶ kiԜm tra sԐ thԜ hi n֓ 
ngay tӴi Ľ©y. 
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nghǫa là các thông tin thu֥ c tính trên c֥ t Ľ· sԐ ĽҼc֯ b֛  qua, không tính ĽԒn khi kiԜm tra khӶ nŁng 

sinh ĽԚ kiԜm tra. Do vԀy càng có nhiԚu c֥ t thԜ hi n֓, yêu cӺu làm ĽԚ càng khԂt khe, và càng khó có 
khӶ nŁng sinh tֽ  Ľ֥ng ĽԚ kiԜm tra. 

Trong phӺn mԚm iQB có nhiԚu lֽa ch֙  cho vi֓ c sinh ĽԚ kiԜm tra tַ  các MӾu ĽԚ kiԜm tra. Các 

phҼҺng án lֽa ch֙ n này tҼҺng tֽ  nhҼ các lֽa ch֙ n hi֓ n hay Ӽn các c֥ t trong chֵ c nŁng KiԜm tra 
SҺ Ľ֟ Test này.  

Do vԀy KiԜm tra SҺ Ľ֟ Test là m֥t chֵ c nŁng quan tr֙ ng mà các giáo viên cӺn hiԜu và nԂm ĽҼc֯ 
khi sֹ  dֱng phӺn mԚm iQB.  
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Thao tác 13. Mô hình Ma trԀn ĽԚ c aֳ ĽԚ kiԜm tra. NhԀp SҺ Ľ֟  
Test theo Ma trԀn ĽԚ.  
PhӺn 1: Ma trԀn ĽԚ là gì?  
 

Chֵ c nŁng NhԀp SҺ Ľ֟ Test theo Ma trԀn ĽԚ là m֥t trong nhֻ ng chֵ c nŁng quan tr֙ ng nhӸt (và 

cȈng phֵ c tӴp nhӸt) cֳ a phӺn mԚm iQB Cat 7.0. Chֵ c nŁng này cho phép ngҼ֩i sֹ  dֱng, các GV, 

thiԒt lԀp các MӾu ĽԚ kiԜm tra bԄng cách nhԀp trֽc tiԒp v¨o Ma trԀn ĽԚ cֳa SҺ Ľ֟ Test.  

TrҼ֧c tiên chúng ta cӺn tìm hiԜu xem Ma trԀn ĽԚ l¨ g³ và vì sao chúng quan tr֙ ng nhҼ vԀy Ľi֝ v i֧ 
bài toán ra ĽԚ kiԜm tra Ľ§nh giá cֳ a giáo viên. 

Ma trԀn ĽԚ là m֥t bӶng thông tin 2 chiԚu, trong Ľ· ghi ra các ràng bu֥ c vԚ kiԒn thֵ c, k׃ nŁng câu 

h֛i và các tham s֝ khác dùng ĽԜ xác Ľ֗nh và Ľ§nh giá m֥t ĽԚ kiԜm tra. M֥ t ĽԚ kiԜm tra, theo yêu 

cӺu cֳ a các nhà quӶn lý giáo d cֱ, phӶi tuân thֳ  Ľ¼ng theo qui Ľ֗nh cֳ a Ma trԀn ĽԚ tҼҺng ֵ ng. 

M֥t Ma trԀn ĽԚ kiԜm tra sԐ có các thông tin ràng bu֥ c liên quan ĽԒn các thu֥ c tính sau: 

- KiԒn thֵ c các câu h֛ i. 

- K׃ nŁng câu h֛ i. 

- KiԜu, dӴng câu h֛ i (ví d  ֱt  ֽluԀn hay trԂc nghi֓ m, dӴng lý thuyԒt hay bài tԀp, ...). 

- Thang ĽiԜm các câu h֛ i. 

ņԊc ĽiԜm quan tr֙ ng nhӸt cֳ a Ma trԀn ĽԚ là quan h֓ chԊt chԐ vԚ yêu cӺu cֳ a các câu h֛ i cӺn có 

trong ĽԚ kiԜm tra. Các yêu cӺu này ĽҼc֯ gԂn cֵ ng v֧ i các thông tin quan tr֙ ng nhҼ Chֳ  ĽԚ kiԜn 

th cֵ, K׃ nŁng câu h֛ i, kiԜu dӴng câu h֛ i, thang ĽiԜm. Tính kԒt h֯ p cֵ ng và chԊt chԐ này sԐ ĽӶm 

bӶo chӸt lҼ֯ng cao Ľ¼ng theo yêu cӺu cֳ a ĽԚ kiԜm tra. Chính vì tính chԊt chԐ và ĽӶm bӶo chӸt 

lҼn֯g này cֳ a Ma trԀn ĽԚ mà B  ֥Giáo dֱc và ņ¨o tӴo Ľ« yêu cӺu các nhà trҼn֩g, các giáo viên khi 
thiԒt kԒ ĽԚ kiԜm tra thì nên tuân thֳ  theo các mӾu Ma trԀn ĽԚ Ľ« có. 

Sau Ľ©y là khuôn dӴng c aֳ m֥ t Ma trԀn ĽԚ theo mӾu cֳ a B֥  GD và ņT. 

MA TRӿN ņԓ KIԛM TRA 1 TIԑT 

KiԒn thֵc Chֳ ĽԚ kiԒn thֵc 1 Chֳ ĽԚ kiԒn thֵc 2 

K׃ nŁng BiԒt HiԜu BiԒt HiԜu VԀn dֱng 

KiԜu TL  TN TL  TN TL  TN TL  TN TL  TN 

C©u h֛i  2  2   5 5 1 5 

ņiԜm  0.5  1   0.3 0.4 1.0 0.3 

T֡ng h֯p c©u h֛i 4 16 

T֡ng h֯p ĽiԜm 3 7 

T֡ng h֯p chung Câu h֛ i: 20. ņiԜm: 10 

 

NhҼ vԀy Ma trԀn ĽԚ là bӶng mô tӶ các yêu cӺu quan h֓ chԊt chԐ giֻa các thu֥ c tính cֳ a câu h֛ i 

trong ĽԚ kiԜm tra. Theo qui Ľ֗nh cֳ a B֥  Giáo d cֱ và Ľö tӴo, mô hình ra ĽԚ kiԜm tra Ľ§nh giá h c֙ 

sinh phӶi tuân thֳ  theo các khuôn dӴng Ľ֗nh sԈn cֳ a Ma trԀn ĽԚ. Do Ľ· Ma trԀn ĽԚ Ľ·ng vai trò rӸt 

quan tr֙ ng trong mô hình phӺn mԚm iQB. 
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V i֧ m֣i SҺ Ľ֟ Test cֳ a mӾu ĽԚ kiԜm tra trong phӺn mԚm iQB, sԐ d  ֑dàng thiԒt lԀp m֥t bӶng thông 

tin có tính chӸt, chֵ c nŁng tҼҺng tֽ  nhҼ Ma trԀn ĽԚ Ľ« nói  ֫trên. BӶng tính chӸt này cȈng ĽҼc֯ g֙ i 
là Ma trԀn ĽԚ cֳ a SҺ Ľ֟ Test.  

Th cֽ chӸt Ma trԀn ĽԚ chính là m֥t bӶng t֡ ng h֯ p 2 chiԚu các thông tin g֝ c cֳ a ĽԚ kiԜm tra nhҼ s֝  

lҼ֯ng câu h֛ i phân b֡  theo kiԒn thֵ c, k׃ nŁng và kiԜu câu h֛ i.  

Ma trԀn ĽԚ cֳ a SҺ Ľ ֟Test trong phӺn mԚm iQB có khuôn dӴng t n֡g quát hҺn so v֧ i mӾu Ma trԀn 

ĽԚ theo MӾu cֳ a B֥  GD & ņT. Hình Ӷnh sau cho ta nhìn thӸy khuôn dӴng c aֳ m֥ t Ma trԀn ĽԚ trong 
phӺn mԚm iQB. 

 

M֥t s֝  chú ý Ľ֝i v i֧ Ma trԀn ĽԚ trong phӺn mԚm iQB: 

- Các thông s֝  t n֡g h֯ p theo KiԒn thֵc và K׃ nŁng là c nֵg không thay Ľi֡ trong ma trԀn ĽԚ. 

- Các c֥ t thông tin dӴng câu h֛ i NgԂn/Dài, Lý thuyԒt/Bài tԀp, D  ֑/ Trung bình / Khó có thԜ lֽa 

ch֙ n hi֓ n hoԊc không hi֓ n trong Ma trԀn ĽԚ. 

- C֥t thông tin KiԜu, dӴng câu h֛ i sԐ có 3 lֽa ch֙ n hiԜn th֗  là: 

+ Tֽ luԀn / TrԂc nghi֓m: ch֕  có 2 c֥ t là TL/TN. Các dӴng câu h֛ i TN, ņK, Cņ ĽҼ֯c xԒp chung 
vào c֥t TN. 

+ Tֽ luԀn / TrԂc nghi֓m / ņiԚn khuyԒt - CԊp Ľ¹i: Có 3 c֥ t thԜ hi n֓: TL/TN/DK-Cņ, các dӴng 
câu h֛ i ĽiԚn khuyԒt, cԊp Ľ¹i ĽҼc֯ xԒp chung vào c֥t DK-Cņ. 

+ Tֽ luԀn / TrԂc nghi֓m / ņiԚn khuyԒt / CԊp Ľ¹i: Có 4 c֥ t riêng bi֓ t ĽҼc֯ thԜ hi n֓.  

- Có 2 dӴng thԜ hi n֓ cֳ a Ma trԀn ĽԚ. 

Các kiԜu thԜ hi n֓ c aֳ Ma trԀn ĽԚ kiԜm tra 

Ma trԀn ĽԚ trong phӺn mԚm iQB có 2 dӴng thԜ hi n֓ sau, 2 dӴng này ch֕  khác nhau cách thԜ hi n֓, 
nhҼng n֥ i dung là Ľn֟g nhӸt. 

C§ch thԜ hi֓n 1. 

TӸt cӶ các thu֥ c tính ĽԚu ĽҼc֯ thԜ hi n֓ và t n֡g kԒt theo các c֥ t.  

Riêng c֥ t Chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c và K׃ nŁng câu h֛ i nԄm bên trái cùng và c֝  Ľ֗nh. 
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Các c֥ t thông tin thu֥ c tính câu h֛ i khác (ngԂn/dài, tֽ  luԀn/trԂc nghi֓ m, lý thuyԒt/bài tԀp, d֑ /trung 
bình/khó) có thԜ ĽiԚu khiԜn vi c֓ thԜ hi n֓ bԄng các lֽa ch֙ n khác nhau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C§ch thԜ hi֓n 2. 

C֥t bên trái ngoài cùng là c֥t thông tin KiԒn thֵ c, có chֵ c nŁng tҼҺng tֽ  nhҼ cách thԜ hi n֓ 1 và c  ֝
Ľ֗nh. 

Các thông tin t֡ ng h֯ p còn lӴi sԐ ĽҼ֯c nhóm theo các mֵ c thông tin và thԜ hi n֓ theo mô hình nhóm 
mԌ - con nhҼ sau: 

K׃ nŁng --> NgԂn / D¨i --> TrԂc nghi֓m/Tֽ luԀn --> LĨ thuyԒt / b¨i tԀp --> D֑/Trung 

bình/Khó. 

Các thông tin tַ  m cֵ NgԂn/dài tr  ֫xu n֝g sԐ ĽҼ֯c ĽiԚu khiԜn thԜ hi n֓ tҼҺng tֽ  nhҼ trên: 

+ Tֽ luԀn / TrԂc nghi֓m: ch֕  có 2 c֥ t là TL/TN. Các dӴng câu h֛ i TN, ņK, Cņ ĽҼ֯c xԒp chung 
vào c֥t TN. 

+ Tֽ luԀn / TrԂc nghi֓m / ņiԚn khuyԒt - CԊp Ľ¹i: Có 3 c֥ t thԜ hi n֓: TL/TN/DK-Cņ, các dӴng 
câu h֛ i ĽiԚn khuyԒt, cԊp Ľ¹i ĽҼc֯ xԒp chung vào c֥t DK-Cņ. 

+ Tֽ luԀn / TrԂc nghi֓m / ņiԚn khuyԒt / CԊp Ľ¹i: Có 4 c֥ t riêng bi֓ t ĽҼc֯ thԜ hi n֓.  

 

Các nút lֽa ch֙ n thԜ hi n֓ 
các c֥ t cֳ a Ma trԀn. 

Các c֥ t thu֥ c tính có thԜ 
thay Ľ֡i hi n֓ ֫  Ľ©y. 

Hai c֥ t KiԒn thֵc, K׃ 

nŁng là c  ֝Ľ֗nh. 

Thông tin t֡ ng h֯ p trên 
lҼ֧i c aֳ Ma trԀn ĽԚ 

Thông tin t֡ ng h֯ p cֳ a Ma 

trԀn ĽԚ. 
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M֥t trong nhֻ ng chֵ c nŁng quan tr֙ ng nhӸt khi làm vi c֓ v֧ i SҺ Ľ֟ Test là chֵ c nŁng tӴo, nhԀp SҺ 

Ľ ֟Test theo Ma trԀn ĽԚ. V i֧ tính nŁng này, phӺn mԚm iQB 7.0 Ľ« h  ֣tr  ֯hoàn toàn cho mô hình 
kiԒn tӴo ĽԚ kiԜm tra theo Ma trԀn ĽԚ cֳ a B֥  Giáo d cֱ và ņ¨o tӴo. 

Khi toàn b  ֥các MӾu ĽԚ kiԜm tra trong m֥ t Ngân hàng câu h֛ i ĽԚu ĽҼ֯c kiԒn tӴo trҼ֧c theo Ľ¼ng 

mӾu cֳ a các Ma trԀn ĽԚ thì Ngân hàng câu h֛ i này sԐ tr  ֫thành m֥ t Ngân hàng ņԚ Thông Minh, 

theo Ľ¼ng tên g֙ i g c֝ cֳ a b֥  phӺn mԚm này: iQB ï intelligent Question Bank. 

 

 

Các nút lֽa ch֙ n thԜ hi n֓ c֥ t 
c aֳ Ma trԀn ĽԚ 

Các c֥ t thông tin thԜ hi n֓ theo 

m cֵ, nhóm, trong Ľ· hàng K׃ 
nŁng là c  ֝Ľ֗nh 

C֥t KiԒn thֵ c là 

c  ֝Ľ֗nh bên trái 
ngoài cùng. 

Thông tin câu h֛ i, 

ngu֟ n CSDL, thang 
ĽiԜm. 

Thông tin t֡ ng h֯ p 
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Thao tác 13. Mô hình Ma trԀn ĽԚ c aֳ ĽԚ kiԜm tra. NhԀp SҺ Ľ֟  
Test theo Ma trԀn ĽԚ.  
PhӺn 2: NhԀp SҺ Ľ  ֟Test theo Ma trԀn ĽԚ  
 

Chֵ c nŁng NhԀp SҺ Ľ֟ Test theo Ma trԀn ĽԚ là m֥t trong nhֻ ng chֵ c nŁng quan tr֙ ng nhӸt (và 

cȈng phֵ c tӴp nhӸt) cֳ a phӺn mԚm iQB Cat 7.0. Chֵc nŁng này cho phép ngҼ֩i sֹ  dֱng, các GV, 

thiԒt lԀp các MӾu ĽԚ kiԜm tra bԄng cách nhԀp trֽc tiԒp v¨o Ma trԀn ĽԚ cֳa SҺ Ľ֟ Test.  

Nút l֓nh  nԄm tӴi khung bên phӶi cֳ a cֹ a s֡  l֓nh SҺ Ľ֟ Test nhҼ hình dҼi֧ Ľ©y. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Màn hình thԜ hi n֓ cֳ a chֵ c nŁng này có 2 kiԜu thԜ hi n֓. Hai kiԜu này ch֕  khác nhau ֫  cách thԜ hi n֓ 

trên màn hình, còn bӶn chӸt vӾn là m֥t. 

KiԜu thԜ hi n֓ th  ֵ1 c aֳ Ma trԀn ĽԚ 

 

BӶng SҺ Ľ ֟Test bao g֟ m 7 c֥ t. 

V  ֗trí nhԀp và 

gán thu֥ c tính 

cho tַ ng dòng 

cֳ a SҺ Ľ ֟Test 

Các l֓nh làm 

vi c֓ v֧ i dòng 

cֳ a SҺ Ľ ֟Test 

Các chֵ c nŁng 

chính, quan 

tr֙ng nhӸt cֳ a 

l֓nh 

Chֵ c nŁng NhԀp theo Ma trԀn 

ĽԚ tӴi Ľ©y. 
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Giao di֓ n chֵ c nŁng NhԀp SҺ Ľ֟ Test theo Ma trԀn ĽԚ, cách thԜ hi n֓ 1 nhҼ hình dҼi֧ Ľ©y: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Khu vֽc 1 bao g֟ m các lֽa ch֙ n thԜ hi n֓ cֳ a Ma trԀn ĽԚ. Trong mô hình Ma trԀn ĽԚ, hai c֥ t 

thông tin Chֳ ĽԚ kiԒn thֵc và K׃ nŁng lu¹n hi֓n. Còn các c֥ t thông tin khác thì có thԜ làm Ӽn, 
hi n֓ hoԊc thay Ľi֡ cách thԜ hi n֓ n֥ i dung (nhҼ c t֥ TL/TN). 

 

 

Khu vֽc 2 bao g֟ m nút l֓nh chuyԜn sang kiԜu thԜ hi n֓ 2 và lֽa ch֙ n bình quân ĽiԜm cho MӾu ĽԚ 

kiԜm tra hi֓ n th֩ i. NԒu lֽa ch֙ n Bình quân ĽiԜm thì các câu h֛ i cֳ a SҺ Ľ ֟Test sԐ có s֝  ĽiԜm gi֝ ng 

nhau, ĽҼ֯c gán tֽ  Ľ֥ ng và ngҼ֩i dùng sԐ không thԜ nhԀp ĽҼ֯c thông tin ĽiԜm s֝  trong Ma trԀn ĽԚ 

nֻa. 

 

1. Khu vֽ c các lֽa ch֙ n thԜ 

hi n֓ Ma trԀn ĽԚ. 
2. Khu vֽ c ch֙ n kiԜu thԜ 

hi n֓ và bình quân ĽiԜm. 

3. Khu vֽ c các l֓nh, tính 

nŁng làm vi c֓ v i֧ Ma trԀn 

ĽԚ. 

4. BӶng thông tin chính cֳ a 

Ma trԀn ĽԚ. 
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Khu vֽc 3 là các nút l֓nh làm vi c֓ trֽ c tiԒp v֧ i Ma trԀn ĽԚ. TӴi khu vֽ c này có các nút l֓nh sau: 

- B֡ sung chֳ ĽԚ kiԒn thֵc: cho phép b֡  sung thêm 1 chֳ ĽԚ nֻa vào Ma trԀn ĽԚ. Chֳ  ĽԚ kiԒn 

th cֵ này sԐ ĽҼc֯ b֡  sung vào phía dҼ֧i cùng cֳ a Ma trԀn ĽԚ. Vi c֓ b֡  sung hay xóa Ľi 1 chֳ  ĽԚ 

kiԒn thֵ c có thԜ ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n ngay trên c֥ t Chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c bԄng cách nháy chu֥ t phӶi lên c֥ t 

này. 

- KiԜm tra: KiԜm tra khӶ nŁng sinh ĽԚ kiԜm tra t  ַMa trԀn ĽԚ. KԒt quӶ kiԜm tra thԜ hi n֓ ngay bên 
cӴnh nút l֓nh này. 

- In ma trԀn ĽԚ: in ma trԀn ĽԚ hi n֓ th֩ i ra máy in hoԊc chuyԜn qua DOC file. 

- Tֽ Ľ֥ng ĽiԚu ch֕nh ĽiԜm s֝: t  ֽĽ֥ng tính toán lӴi c t֥ ĽiԜm s֝  cֳ a Ma trԀn ĽԚ. 

Khu vֽc 4 là bӶng thông tin chính cֳ a Ma trԀn ĽԚ. ņ©y là khu vֽ c quan tr֙ ng nhӸt và là nҺi làm 

vi c֓ chính cֳ a GV khi nhԀp Ma trԀn ĽԚ. Các c֥ t thԜ hi n֓ tҼҺng tֽ  nhҼ chֵ c nŁng KiԜm tra SҺ Ľ ֟

Test. Tuy nhiên có ĽiԜm khác bi֓ t cҺ bӶn, Ľ· là ngҼ֩i dùng có thԜ nhԀp tr cֽ tiԒp dֻ  li֓u lên vùng 
màn hình này tӴi 2 c֥ t: S֝ lҼ֯ng và ņiԜm. 

- C֥t S֝ lҼ֯ng ch֕  s֝  câu h֛ i cֳ a MӾu ĽԚ kiԜm tra cӺn có tҼҺng ֵ ng v֧ i ô này. Chú ý bên cӴnh c t֥ 
S֝  lҼ֯ng là c֥t Ngu n֟ CSDL ch֕ ra s֝  lҼ֯ng câu h֛ i hi n֓ có trong Ngân hàng tҼҺng ֵ ng v֧ i ô này. 

- C֥t ņiԜm ch֕  ra s֝  ĽiԜm mà m֣i câu h֛ i tҼҺng ֵ ng tӴi ô S֝  lҼ֯ng Ľ« ch֕  ra. NԒu kiԜu cֳ a MӾu ĽԚ 
kiԜm tra này là ñBình quân ĽiԜmò thì c֥t ņiԜm này không thԜ nhԀp ĽҼ֯c nֻa. 

Khi nhԀp các giá tr  ֗tӴi c t֥ S֝ lҼ֯ng và ņiԜm, các thông tin tַ  2 c֥ t này sԐ ĽҼ֯c tֽ  Ľ֥ng tính toán 

và t n֡g h֯ p lӴi tӴi hai c֥ t T֡ng h֯p c©u h֛i và T֡ng h֯p ĽiԜm. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NhԀp s֝  lҼ֯ng câu h֛ i tҼҺng 

nֵg v֧ i các ô thông tin bên 
trái tӴi Ľ©y. 

NhԀp thang 

ĽiԜm cho tַ ng 

câu h֛ i tҼҺng 

nֵg v֧ i các câu 

h֛i Ľ« nhԀp  ֫
c֥ t bên. 

Hai c֥ t này sԐ ĽҼc֯ tֽ  

Ľ֥ng cԀp nhԀt giá tr  ֗
(không phӶi t  ֽnhԀp). 

Thông tin t֡ ng 

kԒt Ma trԀn ĽԚ 

nԄm ֫  hàng 

cu֝ i cùng.  



30 thao t§c cҺ bӶn v֧i phӺn mԚm iQB Cat 7.0 

 

92 

 

Mu n֝ b֡  sung thêm hoԊc xóa Ľi 1 chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c trong Ma trԀn ĽԚ, thֽ c hi֓ n thao tác sau: 

- Nháy chu֥ t phӶi tӴi c t֥ Chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c và tӴi ô tҼҺng ֵ ng. 

- XuӸt hi n֓ bӶng ch֙ n nhҼ hình sau cho phép B  ֡xung thêm hay xóa Ľi Chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c hi֓ n th֩ i. 

 

Sau khi thֽ c hi֓ n xong tӸt cӶ các thao tác nhԀp d  ֻli֓u cho Ma trԀn ĽԚ thì nháy nút ņ n֟g ý tӴi góc 
dҼ֧i bên phӶi ĽԜ kԒt thúc vi c֓ nhԀp và cԀp nhԀt thông tin cֳ a Ma trԀn ĽԚ vào SҺ Ľ֟ Test. 

KiԜu thԜ hi n֓ th  ֵ2 c aֳ Ma trԀn ĽԚ 

KiԜu thԜ hi n֓ thֵ  2 cֳ a Ma trԀn ĽԜ có khuôn dӴng tҼҺng tֽ  nhҼ mӾu Ma trԀn ĽԚ cֳ a B֥  Giáo d cֱ 
và ņ¨o tӴo. 

- Trong mô hình này, ch֕  có Chֳ  ĽԚ kiԒn thֵ c là hi n֓ tӴi c֥t trái. Còn các thông tin thu֥ c tính còn 

lӴi nhҼ K׃ nŁng, NgԂn/Dài, TL/TN, LT/BT, D/TB/K sԐ ĽҼc֯ thԜ hi n֓ nhҼ các hàng tiêu ĽԚ cֳ a Ma 

trԀn ĽԚ. 

Xem hình dҼi֧ ĽԜ hiԜu rõ hҺn kiԜu thԜ hi n֓ thֵ  2 cֳ a Ma trԀn ĽԚ. 

 

Hình dҼ֧i Ľ©y mô tӶ kiԜu thԜ hi n֓ thֵ  2 cֳ a Ma trԀn ĽԚ trong Ľ· Ľ« Ӽn nhiԚu thông tin thu֥ c tính, 
ch֕  còn ĽԜ lӴi các thông tin sau: 

- C֥t ti°u ĽԚ: Chֳ ĽԚ kiԒn thֵc. 

- H¨ng ti°u ĽԚ: K׃ nŁng c©u h֛i v¨ KiԜu n֥i dung TL/TN. 

V i֧ khuôn dӴng này, bӶng Ma trԀn ĽԚ hoàn toàn trùng kh֧ p v i֧ mô hình mӾu Ma trԀn ĽԚ cֳ a B֥  

Giáo d cֱ và Ľ¨o tӴo. 
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Do vԀy có thԜ nói mô hình Ma trԀn ĽԜ cֳ a phӺn mԚm iQB 7.0 là m֥t t n֡g quát t  ֽnhiên cֳ a mô 
hình Ma trԀn ĽԚ cֳ a B֥  Giáo dֱc và ņ¨o tӴo Ľ« ban hành. 

Ch cֵ nŁng In ma trԀn ĽԚ 

Chֵ c nŁng này cho phép xem và in ra khuôn dӴng hi n֓ có cֳ a Ma trԀn ĽԚ Ľang thԜ hi n֓ trên màn 

hình ra máy in. 

 

T  ַcֹ a s֡  trên, chúng ta d֑  dàng phóng to, thu nh֛, chuyԜn sang file DOC hoԊc in trֽ c tiԒp ra máy 

in. 
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Thao tác 14. L֓nh kh i֫ tӴo ĽԚ kiԜm tra.  
PhӺn 1: Sinh ĽԚ kiԜm tra t  ַMӾu ĽԚ kiԜm tra 
 

 

M cֱ Ľ²nh chính và cu֝ i cùng cֳ a b֥  phӺn mԚm iQB là sinh ĽҼc֯ các ĽԚ kiԜm tra, Ľ§nh giá kiԒn 

th cֵ h֙ c sinh. Các câu h֛ i sԐ dҼc֯ lӸy t  ַngu֟ n CSDL Ngân hàng Ľang m֫ . Trong mô hình phӺn 
mԚm iQB, các ĽԚ kiԜm tra sԐ có phӺn m֫  r֥ng mԊc Ľ֗nh là *.qbt hoԊc *.qbtz. 

Do vԀy l֓nh kh֫i tӴo, sinh ĽԚ kiԜm tra trong iQB là m֥t trong nhֻ ng chֵ c nŁng quan tr֙ ng nhӸt 

và cùng hay ĽҼc֯ sֹ  dֱng nhӸt trong phӺn mԚm. Sau khi Ľ« nhԀp Ľ ֳ(hoԊc gӺn Ľ)ֳ v n֝ câu h֛ i 

trong Ngân hàng thì các giáo viên sԐ chuyԜn sang chԒ Ľ ֥thҼ֩ng xuyên dùng l֓ nh này ĽԜ kh֫i tӴo 
các ĽԚ kiԜm tra dùng cho h֙ c sinh. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L֓nh Kh֫i tӴo ĽԚ kiԜm tra cֳ a phӺn mԚm iQB là m t֥ chֵ c nŁng khá phֵ c tӴp, tuy nhiên nԒu chúng 

ta Ľ« có sԈn các MӾu ĽԚ kiԜm tra r֟ i thì vi֓c sinh ĽԚ kiԜm tra sԐ tr  ֫nên hԒt sֵ c nhanh chóng, thuԀn 
ti n֓.  

Bài viԒt này sԐ trình bày nhֻ ng thao tác ĽӺu tiên cֳ a l֓ nh Kh֫i tӴo ĽԚ kiԜm tra, chֵ c nŁng sinh ĽԚ 
t  ַmӾu ĽԚ kiԜm tra có sԈn trong Ngân hàng câu h֛ i. 

Chֵ c nŁng Kh֫i tӴo ĽԚ kiԜm tra ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n tַ  l֓nh: 

ņԚ kiԜm tra --> Kh֫i tӴo ĽԚ kiԜm tra. 

Ngân hàng câu 

h֛i 

MӾu ĽԚ kiԜm 

tra  

Nh·m mӾu ĽԚ 

kiԜm tra 

ņԚ kiԜm tra 

 

Bài 1. 

 

Bài 2. 

 

Bài 3.  

 

Bài 4.  
ņԚ kiԜm tra 

Sinh ĽԚ kiԜm tra tַ MӾu ĽԚ 
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XuӸt hi n֓ cֹ a s֡  nhҼ hình sau, Ľ· chính là cֹ a s֡  cֳ a bҼ֧c 1/6 cֳ a l֓ nh Kh֫i tӴo ĽԚ kiԜm tra cֳ a 

phӺn mԚm iQB. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ņ©y là cֹa s֡  ĽӺu tiên cֳ a chu֣ i 6 bҼc֧ thֽ c hi֓ n chֵ c nŁng Kh֫ i tӴo ĽԚ kiԜm tra. Tuy nhiên trong 

khuôn kh֡  bài viԒt này, chún ta sԐ ch֕  h c֙ thao tác tӴo ĽԚ kiԜm tra tַ  các MӾu ĽԚ  có sԈn. Khi Ľ· có 

thԜ rút ngԂn qui trình thֽ c hi֓ n l֓nh và th֩i gian kh֫ i tӴo thành công m֥ t ĽԚ kiԜm tra ch֕ còn mӸt 

m֥t vài giây. 

Các thao tác trên cֹ a s֡  này nhҼ sau: 

- NhԀp tên Test file, chú ý các Test File luôn có phӺn m֫  r֥ng là *.qbt. 

- Ch֙ n thҼ m cֱ lҼu trֻ  ĽԚ kiԜm tra này. Nháy nút Ch֙ n ĽԜ tìm thҼ m cֱ lҼu trֻ  trên máy tính. 

- Nháy ch֙ n MӾu ĽԚ kiԜm tra. Khi Ľ· nút Ch֙ n mӾu ĽԚ sԐ bԀt lên ĽԜ hoӴt Ľ֥ng. 

- Nháy nút Ch֙n mӾu ĽԚ ĽԜ tìm và ch֙ n mӾu ĽԚ mu֝ n sinh ĽԚ kiԜm tra. 

Tìm mӾu ĽԚ trong DS các mӾu ĽԚ nhҼ hình sau. 

 

 

 

 

Mu n֝ sinh ĽԚ 

kiԜm tra tַ  MӾu 

ĽԚ, nháy ch֙ n 

ckeck box này. 
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Ch֙ n xong nháy ChӸp nhԀn ĽԜ quay vԚ cֹ a s֡  1/6 nhҼ hình sau: 

 

- NhԀp tiԒp Tên Test (là dòng chֻ  ghi trên ĽԚ kiԜm tra khi in ra giӸy). 

- Nháy nút . 

Sau bҼc֧ này chúng ta sԐ chuyԜn ngay sang cֹ a s֡  6/6 là cֹ a s֡  cu֝ i cùng ĽԜ chuӼn b֗  sinh ĽԚ kiԜm 
tra.  

NhҼ vԀy chúng ta thӸy, sֹ dֱng mӾu ĽԚ, chúng ta Ľ« tiԒt ki m֓ ĽҼc֯ 4 bҼc֧ tiԒp theo ĽԜ chuyԜn 
ngay sang bҼ֧c cu֝ i cùng. 

Hình Ӷnh bҼc֧ 6/6 cֳ a chֵ c nŁng Kh֫ i tӴo ĽԚ kiԜm tra nhҼ hình sau Ľ©y. 
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TӴi bҼc֧ này, nԒu mu֝ n tӴo nhanh ĽԚ kiԜm tra, chúng ta ch֕ cӺn nháy nút KԒt thúc. M t֥ ĽԚ kiԜm tra 

sԐ lԀp t cֵ ĽҼc֯ kh֫ i tӴo và m֫ ra ngay trong phӺn mԚm sԐ sԈn sàng làm vi c֓. 

Tuy nhiên chúng tôi mu n֝ trình bày k׃ hҺn m֥ t chút vԚ cֹ a s֡  quan tr֙ ng này c aֳ l֓ nh Kh֫i tӴo ĽԚ 
kiԜm tra. 

ņ©y là bҼ֧c 6/6, bҼc֧ cu֝ i cùng cֳ a công vi֓ c tӴo ĽԚ kiԜm tra. BҼc֧ này cho phép giáo viên xem 
và rà soát lӴi m t֥ lӺn nֻ a các thông s֝  cֳ a ĽԚ kiԜm tra trҼc֧ khi kh֫ i tӴo chính thֵ c.  

- Vùng 1 cֳ a cֹ a s֡  sԐ hi n֓ các thông tin chung có tính th֝ ng kê cֳ a ĽԚ kiԜm tra sԐ kh֫i tӴo. 

- Vùng 2 là thông tin chi tiԒt cֳ a SҺ Ľ֟ Test, tӴi Ľ©y, giáo viên có thԜ xem lӴi tַng câu h֛ i sԐ ĽҼ֯c 

kh֫i tӴo trong ĽԚ kiԜm tra. Các thông tin chi tiԒt này hi n֓ rõ trong khu vֽ c này. ņiԚu quan tr֙ ng là 
GV có toàn quyԚn ĽҼc֯ sֹ a lӴi các thông s֝  này. 

TӴi vùng này chúng ta có thԜ xem lӴi m֥t lӺn nֻ a SҺ Ľ ֟Test hi n֓ th֩ i. Mu n֝ xem hãy nháy vào 
nút Xem sֹa SҺ Ľ֟ Test, cֹ a s֡  sau xuӸt hi n֓. 

1. Thông tin 

chung cֳ a ĽԚ 
kiԜm tra 

2. Thông tin 

chi tiԒt cֳ a 

tַng câu h֛ i sԐ 

kh֫i tӴo trong 

ĽԚ kiԜm tra 

3. Các lֽa ch֙ n 

khác khi sinh 
ĽԚ kiԜm tra 

4. Các nút ĽiԚu khiԜn 

chính. Nút KԒt thúc sԐ 

th cֽ hi֓ n sinh ĽԚ và 
Ľ·ng cֹ a s֡  l֓nh này. 
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Trong cֹ a s֡  này chúng ta sԐ lӴi nhìn thӸy các dòng cֳa SҺ Ľ ֟Test. Chúng ta có thԜ ch֕ nh sֹ a t nַg 

thu֥ c tính cֳ a các dòng trong bӶng này. Các nút l֓nh phía dҼi֧ nhҼ KiԜm tra SҺ Ľ ֟Test, Ma trԀn 
ĽԚ cho phép xem lӴi SҺ Ľ ֟Test theo Ma trԀn ĽԚ. 

- Vùng 3 là các thông tin lֽ a ch֙ n mà GV có thԜ ch֙ n trҼc֧ khi tiԒn hành tӴo ĽԚ kiԜm tra.  

+ Lֽa ch֙ n  có ý nghǫa sau: 

NԒu ĽҼc֯ kích hoӴt (lֽa ch֙ n này là mԊc Ľ֗nh), thì vi c֓ sinh ĽԚ kiԜm tra sԐ tuân thֳ  chԊt chԐ theo 
các ràng bu֥ c cֳ a SҺ Ľ ֟Test (chú ý là luôn tuân thֳ  thêm các lֽa ch֙ n sinh ĽԚ kiԜm tra sԐ nói sau). 

NԒu hֳ y ch֙ n thì phӺn mԚm sԐ có quyԚn phá v  ֭các ràng bu֥ c cֳ a SҺ Ľ֟ Test ĽԜ kh֫i tӴo bԄng 

ĽҼ֯c ĽԚ kiԜm tra. 

+ Nút Lֽa ch֙n c©u h֛i SҺ Ľ֟ Test sԐ làm xuӸt hi n֓ h֥ p h֥i thoӴi xem và nhԀp các thông tin lֽ a 
ch֙ n h֓  th n֝g cֳ a phӺn mԚm ĽԜ kh֫i tӴo ĽԚ kiԜm tra tַ  SҺ Ľ֟ Test. 

Cֹa s֡  này nhҼ hình dҼi֧ Ľ©y. 
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ħ nghǫa c§c tham s֝ tr°n nhҼ sau:  

Ph©n bi֓t c©u h֛i trԂc nghi֓m, ĽiԚn khuyԒt, cԊp Ľ¹i: 

Tham s֝  này qui Ľ֗nh cách phân bi֓ t các loӴi câu h֛ i trԂc nghi֓ m, ĽiԚn khuyԒt, cԊp Ľ¹i trong quá 
trình kiԜm tra và sinh tֽ  Ľ֥ ng câu h֛ i t  ַSҺ Ľ ֟Test. Có 3 lֽa ch֙ n cho tham s֝ này nhҼ sau: 

- Kh¹ng ph©n biΜt c©u hΥi trͽc nghiΜm, ĽiΖn khuyΔt v¨ cΊp Ľ¹i. 

- Ph©n biΜt trͽc nghiΜm vαi ĽiΖn khuyΔt - cΊp Ľ¹i nh̯ng kh¹ng ph©n biΜt giυa ĽiΖn khuyΔt v¨ 

cΊp Ľ¹i. 

- Ph©n biΜt cͩ 3 loͧi c©u hΥi trͽc nghiΜm, ĽiΖn khuyΔt v¨ cΊp Ľ¹i. 

Ph©n bi֓t c©u h֛i LĨ thuyԒt / B¨i tԀp khi sinh ĽԚ kiԜm tra: 

Tham s֝  này qui Ľ֗nh cách phân bi֓ t (hoԊc không) giֻ a 2 loӴi câu h֛ i Lý thuyԒt - Bài tԀp trong quá 

trình kiԜm tra và sinh tֽ  Ľ֥ ng câu h֛ i t  ַSҺ Ľ ֟Test. 

Ph©n bi֓t mֵc Ľ֥ c©u h֛i D֑ / Trung b³nh / Kh· trong khi sinh ĽԚ kiԜm tra: 

Tham s֝  này qui Ľ֗nh cách phân bi֓ t (hoԊc không) giֻ a các mֵ c Ľ ֥khó / d  ֑cֳ a câu h֛ i trong quá 
trình kiԜm tra và sinh tֽ  Ľ֥ ng câu h֛ i t  ַSҺ Ľ ֟Test. 

Ph©n bi֓t k׃ nŁng c©u h֛i: 

Tham s֝  này qui Ľ֗nh có phân bi֓ t tham s֝  k׃ nŁng câu h֛ i khi sinh ĽԚ kiԜm tra hay không. MԊc 
Ľ֗nh phӺn mԚm luôn phân bi֓ t các k׃ nŁng câu h֛ i này. 

Sinh c©u h֛i tַ tׁ l֓ phӺn trŁm trԂc nghi֓m / tֽ luԀn: 

Tham s֝  này qui Ľ֗nh cách hiԜu vԚ khái ni m֓ "trԂc nghi֓ m" trong tׁ l ֓phӺn trŁm T  ֽluԀn - TrԂc 

nghi֓ m tӴi bҼc֧ 3/6 cֳ a kh֫ i tӴo ĽԚ kiԜm tra theo Tׁ l  ֓phӴm vi kiԒn thֵ c. Có 2 lֽa ch֙ n cho tham 

s֝  này: 

- ChΞ gΩm c§c c©u hΥi trͽc nghiΜm, kh¹ng c· c©u ĽiΖn khuyΔt, cΊp Ľ¹i: 

Khi Ľ· c mֱ tַ  "trԂc nghi֓ m" sԐ ĽҼ֯c hiԜu là ch֕  bao g֟ m các câu h֛ i trԂc nghi֓ m. 

- Bao gΩm c§c c©u trͽc nghiΜm, ĽiΖn khuyΔt, cΊp Ľ¹i: 

Khi Ľ· c mֱ tַ  "trԂc nghi֓ m" sԐ ĽҼ֯c hiԜu là bao g֟ m các câu h֛ i trԂc nghi֓ m và cӶ ĽiԚn khuyԒt, 
cԊp Ľ¹i. 

Sau khi nhԀp, thay Ľi֡ các lֽa ch֙ n này thì nháy nút CԀp nhԀt, 

+ Lֽa ch֙ n  cho phép phӺn mԚm tֽ  Ľ֥ng tӴo nhóm câu h֛ i cֳ a ĽԚ 

kiԜm tra trҼc֧ khi kh֫ i tӴo. Nháy nút Chi tiԒt ĽԜ vào 1 cֹ a s֡  xem và ĽiԚu khiԜn vi c֓ tӴo nhóm câu 

h֛i này. 

Giao di֓n tӴo nhóm câu h֛ i cֳ a ĽԚ kiԜm tra có dӴng nhҼ hình sau: 
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Sau khi tӴo xong nháy nút Th cֽ hi֓ n ĽԜ tӴo và Ľ·ng cֹ a s֡  này lӴi, quay vԚ cֹ a s֡  bҼc֧ 6/6. 

Sau khi thֽ c hi֓ n xong công vi֓ c chuӼn b֗  sinh ĽԚ kiԜm tra, nháy nút   ֫khu vֽ c 4 ĽԜ 

tӴo nhanh ĽԚ kiԜm tra. Sau khi tӴo xong, cֹ a s֡  6/6 sԐ Ľ·ng lӴi và ĽԚ kiԜm tra sԐ ĽҼc֯ m֫ ra ĽԜ làm 
vi c֓. 

Chúng ta có thԜ xem ĽԚ vַa kh֫i tӴo này ngay trên màn hình. 

 

 

 

Thông tin các 

nhóm câu h֛ i 
hi n֓ tӴi Ľ©y. 

Nháy lֽa ch֙ n 

này ĽԜ th cֽ hi֓ n 

vi c֓ nhóm câu 
h֛i t  ֽĽ֥ng.  

Ch֙ n kiԜu phân 

bi֓t câu h֛ i ĽԜ 

tӴo nhóm.  

Ch֙ n các khóa 

ĽԜ sԂp lӴi th  ֵt  ֽ
các câu h֛ i.  

Nháy nút này 

ĽԜ Ľ·ng cֹ a s֡  
này.  
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Nháy nút ĽԜ Ľ·ng cֹ a s֡  xem ĽԚ kiԜm tra này. 
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Thao tác 15. L֓nh kh i֫ tӴo ĽԚ kiԜm tra chính trong phӺn mԚm 
iQB 7.0 
 

M cֱ Ľ²nh chính và cu֝ i cùng cֳ a b֥  phӺn mԚm iQB là sinh ĽҼc֯ các ĽԚ kiԜm tra, Ľ§nh giá kiԒn 

th cֵ h֙ c sinh. Các câu h֛ i sԐ ĽҼc֯ lӸy t  ַngu֟ n CSDL Ngân hàng Ľang m֫ . Trong mô hình phӺn 
mԚm iQB, các ĽԚ kiԜm tra sԐ có phӺn m֫  r֥ng mԊc Ľ֗nh là *.qbt hoԊc *.qbtz. 

Do vԀy l֓nh kh֫i tӴo, sinh ĽԚ kiԜm tra trong iQB là m֥t trong nhֻ ng chֵ c nŁng quan tr֙ ng nhӸt 

và cùng hay ĽҼc֯ sֹ  dֱng nhӸt trong phӺn mԚm. Sau khi Ľ« nhԀp Ľ ֳ(hoԊc gӺn Ľ)ֳ v n֝ câu h֛ i 

trong Ngân hàng thì các giáo viên sԐ chuyԜn sang chԒ Ľ ֥thҼ֩ng xuyên dùng l֓ nh này ĽԜ kh֫i tӴo 
các ĽԚ kiԜm tra dùng cho h֙ c sinh. 

Bài viԒt này sԐ trình bày thao tác Kh֫i tӴo ņԚ kiԜm tra ch²nh thֵc cֳ a phӺn mԚm, lӸy t  ַngu֟ n 

câu h֛ i c aֳ Ngân hàng ĽԜ tӴo ra các ĽԚ kiԜm tra theo yêu cӺu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L֓nh kh֫i tӴo m֥t ĽԚ kiԜm tra (TEST FILE) ĽҼ֯c thֽc hi֓n tַ thֽc ĽҺn:  

ņԚ kiԜm tra --> Kh֫i tӴo ĽԚ kiԜm tra hoԊc n¼t l֓nh  tr°n thanh c¹ng cֱ. CȈng c· thԜ d½ng t֡ 

h֯p ph²m Ctrl-N ĽԜ bԂt ĽӺu l֓nh n¨y. 

 

Ngân hàng câu 

h֛i 

MӾu ĽԚ kiԜm 

tra  

Nh·m mӾu ĽԚ 

kiԜm tra 

ņԚ kiԜm tra 

 

Bài 1. 

 

Bài 2. 

 

Bài 3.  

 

Bài 4.  
ņԚ kiԜm tra 

Kh֫i tӴo ĽԚ kiԜm 

tra chính 
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C¹ng vi֓c tӴo ĽԚ kiԜm tra ĽҼ֯c tiԒn h¨nh theo 6 bҼ֧c.  

NԒu ngҼ֩i sֹ dֱng d½ng MӾu ĽԚ kiԜm tra (MDKT) ĽԜ tӴo nhanh c§c ĽԚ kiԜm tra th³ qui tr³nh tӴo ĽԚ 
sԐ ngԂn v¨ nhanh hҺn Ľ§ng kԜ. 

Sau Ľ©y l¨ m¹ tӶ chi tiԒt c§c bҼ֧c tӴo m֥t ĽԚ kiԜm tra (sԐ ĽҼ֯c viԒt ngԂn l¨ Test) ho¨n ch֕nh. 

1. BҼ֧c 1: 

M¨n h³nh kh֫i tӴo TӴo ĽԚ kiԜm tra bҼc֧ 1/6 c· dӴng sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- C§c th¹ng s֝ ch²nh cֳa bҼ֧c 1 cӺn nhԀp l¨: T°n TEST FILE, ThҼ mֱc lҼu trֻ TEST n¨y v¨ T°n 
cֳa ĽԚ kiԜm tra. TEST file lu¹n c· phӺn m֫ r֥ng ngӺm Ľ֗nh l¨ qbt.  

- Ch֙n kiԜu kh֫i tӴo Test l¨ theo T֕ l֓ phӴm vi kiԒn thֵc hay theo SҺ Ľ֟ Test. Chúng tôi khuyên 

các giáo viên ch֕ ch֙ n kiԜu SҺ Ľ֟ Test, vì Ľ· là cách kh֫ i tӴo ĽԚ kiԜm tra hay dùng nhӸt trên thֽ c 
tԒ. 

- NԒu mu֝n sֹ dֱng c§c MӾu ĽԚ kiԜm tra (MDKT) Ľ« c· trong CSDL, h«y nh§y chu֥t ch֙n mֱc 

MӾu ĽԚ Test v¨ nhӸn n¼t Ch֙n mӾu ĽԚ ĽԜ ch֙n MDKT ĽҼ֯c d½ng. Khi Ľ· n¼t l֓nh Test Schema 

sԐ hi֓n. NhӸn v¨o n¼t l֓nh n¨y sԐ chuyԜn thԆng sang bҼ֧c tӴo ĽԚ 6/6. To¨n b֥ c§c th¹ng tin kh֫i 

tӴo ĽԚ kiԜm tra tַ bҼ֧c 2 ĽԒn bҼ֧c 5 Ľ« ĽҼ֯c tֽ Ľ֥ng kh֫i tӴo tַ dֻ li֓u cֳa MDKT n¨y. NgҼ֩i 
d½ng vӾn c· thԜ nhӸn n¼t TiԒp tֱc ĽԜ chuyԜn sang c§c bҼ֧c tiԒp theo nhҼ b³nh thҼ֩ng. 

- NhӸn n¼t TiԒp tֱc ĽԜ chuyԜn sang BҼ֧c 2. 

2. BҼ֧c 2: 

M¨n h³nh kh֫i tӴo TӴo ĽԚ kiԜm tra bҼc֧ 2/6 c· dӴng sau: 

NhԀp tên t֓ p ĽԚ kiԜm tra. T֓ p 
này luôn có dӴng *.qbt 

Ch֙  thҼ m cֱ 

lҼu trֻ  t֓p ĽԚ 
kiԜm tra ֫  Ľ©y. 

Ch֙ n kiԜu sinh 

ĽԚ kiԜm tra. 

Tên chính thֵ c 

cֳ a ĽԚ kiԜm 
tra 
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- C§c th¹ng tin cӺn nhԀp trong bҼ֧c 2 bao g֟m phӺn m¹ tӶ ngԂn, c§c Ti°u ĽԚ tr°n, Ti°u ĽԚ dҼ֧i, 

T°n trҼ֩ng v¨ T°n gi§o vi°n. 

+ Tên TEST ĽҼ֯c in ra ph²a tr°n, cŁn giֻa trang in. 

+ Ti°u ĽԚ tr°n, ti°u ĽԚ dҼ֧i l¨ nhֻng d¸ng chֻ ĽҼ֯c in ra gi֝ng nhau trong c§c trang in 
cֳa ĽԚ kiԜm tra.  

+ T°n trҼ֩ng ĽҼ֯c in ra ph²a tr°n, b°n phӶi ngay b°n dҼ֧i cֳa ti°u ĽԚ tr°n. 

+ Tên giáo viên ĽҼ֯c in ra d¸ng dҼ֧i cֳa T°n TEST. 

- NhӸn n¼t TiԒp tֱc ĽԜ chuyԜn sang bҼ֧c 3, n¼t Quay lӴi ĽԜ chuyԜn vԚ bҼ֧c 1. 

3. BҼ֧c 3: 

M¨n h³nh kh֫i tӴo TӴo ĽԚ kiԜm tra bҼc֧ 3/6 c· khu¹n dӴng phֱ thu֥c v¨o c§ch kh֫i tӴo Test n¨y 

l¨ theo tׁ l֓ kiԒn thֵc hay sҺ Ľ֟ Test.  

TrҼ֩ng h֯p Test ĽҼ֯c tӴo b֫i SҺ Ľ֟ Test, m¨n h³nh c· dӴng sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nháy nút này ĽԜ 

vào màn hình nhԀp 

SҺ Ľ ֟Test cho ĽԚ 

kiԜm tra này. 
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ņ֝i v֧i Test loӴi n¨y, ngҼ֩i d½ng kh¹ng cӺn nhԀp bӸt cֵ th¹ng tin n¨o ngoӴi trַ ch²nh sҺ Ľ֟ Test. 

NhӸn n¼t  ĽԜ v¨o m¨n h³nh nhԀp hoԊc ĽiԚu ch֕nh trֽc tiԒp sҺ Ľ֟ Test.  

Cֹa s֡  nhԀp SҺ Ľ֟ Test cֳ a m֥ t ĽԚ kiԜm tra có dӴng nhҼ hình sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C§ch nhԀp SҺ Ľ֟ Test ho¨n to¨n tҼҺng tֽ nhҼ vi֓c nhԀp SҺ Ľ֟ Test cֳa mӾu ĽԚ kiԜm tra.  

TӴi bҼc֧ này ngҼ֩i dùng có thԜ nhԀp t nַg dòng cho SҺ Ľ֟ Test, hoԊc nhԀp nhanh, hoԊc nhԀp theo 
Ma trԀn ĽԚ kiԜm tra. Các bҼc֧ thֽ c hi֓ n này Ľ« ĽҼ֯c trình bày trong các thao tác trҼc֧ Ľ©y. 

NhӸn n¼t TiԒp tֱc ĽԜ chuyԜn sang bҼ֧c tiԒp theo, bҼ֧c 4. NhӸn n¼t Quay lӴi ĽԜ chuyԜn vԚ bҼ֧c 2.  

4. BҼ֧c 4: 

M¨n h³nh kh֫i tӴo TӴo ĽԚ kiԜm tra bҼc֧ 4/6 c· dӴng sau: 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Khung chính cֳ a SҺ 

Ľ ֟Test là m֥t bӶng 

nhiԚu dòng. M֣i 

dòng tҼҺng ֵ ng v֧ i 

m֥t câu h֛ i c aֳ ĽԚ 

kiԜm tra. Các thông 

s֝ , thu֥ c tính cֳ a câu 

h i֛ ĽҼc֯ ghi ngay 
trên các dòng này. 

Có thԜ nhԀp trֽ c tiԒp 

t nַg dòng hoԊc nhԀp 

nhanh theo tַng 

nhóm chֳ  ĽԚ kiԒn 
th cֵ. 

SҺ Ľ ֟Test cֳ a ĽԚ 

kiԜm tra và mӾu ĽԚ 
kiԜm tra là nhҼ nhau. 

NhԀp 2 thông tin quan 

tr֙ng tӴi Ľ©y: thang 

ĽiԜm và th֩i gian làm 
bài kiԜm tra. 

2 lֽa ch֙ n: bình quân 

ĽiԜm và cho phép dַ ng 

khi làm bài. 

NhԀp mԀt khӼu bào v  ֓

ĽԚ kiԜm tra. Có 2 mֵ c 
mԀt khӼu. 

Ch֙ n phҼҺng pháp tֽ  

Ľ֥ng tính ĽiԜm khi làm 
bài kiԜm tra trֽ c tuyԒn. 
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TӴi bҼ֧c n¨y sԐ nhԀp c§c th¹ng tin lֽa ch֙n cֳa TEST bao g֟m: 

- Thang ĽiԜm cֳa TEST v¨ th֩i gian l¨m b¨i t²nh bԄng ph¼t. ņ©y l¨ hai th¹ng s֝ rӸt quan tr֙ng 

cֳa m֣i ĽԚ kiԜm tra. V֧i thang ĽiԜm t֝i Ľa cho trҼ֧c, phӺn mԚm sԐ tֽ Ľ֥ng t²nh to§n ĽiԜm cֳa tַng 

c©u h֛i trong ĽԚ kiԜm tra ĽԜ t²nh ĽiԜm khi l¨m b¨i tr°n m§y. Th֩i gian l¨m b¨i ĽҼ֯c t²nh bԄng ph¼t. 

Gi§ tr֗ n¨y c· Ĩ nghǫa khi h֙c sinh tiԒn h¨nh kiԜm tra trֽc tuyԒn: phӺn mԚm tֽ Ľ֥ng d½ng v¨ t²nh 
ĽiԜm khi th֩i gian l¨m b¨i Ľ« hԒt. 

- B³nh qu©n ĽiԜm: c§ch t²nh ĽiԜm cho tַng c©u h֛i: t²nh ĽiԜm b³nh qu©n hay sֹ dֱng c§ch t²nh 
ĽiԜm Ľ֥c lԀp cho m֣i c©u h֛i.  

Chú ý: nԒu không kích hoӴt lֽa ch֙ n Bình quân ĽiԜm thì ngҼ֩i dùng sԐ có quyԚn nhԀp giá tr  ֗ĽiԜm 

s֝  cֳ a tַ ng câu h֛ i c aֳ ĽԚ kiԜm tra. Vi֓ c này ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n b֫ i l֓nh Thay Ľ֡i th¹ng s֝ ĽԚ kiԜm 
tra . 

- Cho ph®p dַng khi l¨m b¨i: cho ph®p trong khi l¨m b¨i kiԜm tra Online tr°n m§y t²nh c· ĽҼ֯c 
ph®p dַng lӴi hay bԂt bu֥c phӶi l¨m cho ĽԒn khi n֥p b¨i hoԊc hԒt gi֩.  

- MԀt khӼu cֳa TEST: m֣i TEST c· thԜ ĽԊt chԒ Ľ֥ c· mԀt khӼu bӶo v֓. C· 2 mֵc ĽԊt mԀt khӼu. 

Mֵc 1: mԀt khӼu xem (ch֕ Ľ֙c), mֵc 2: mԀt khӼu ĽӺy Ľֳ (xem v¨ ghi). Khi ngҼ֩i d½ng m֫ m֥t 

TEST ra ĽԜ l¨m vi֓c, t½y thu֥c v¨o c§c t³nh hu֝ng kh§c nhau m¨ phӺn mԚm sԐ x§c Ľ֗nh ĽҼ֯c 

quyԚn cֳa ngҼ֩i sֹ dֱng n¨y Ľ֝i v֧i TEST hi֓n th֩i. Xem th°m phӺn KiԜm tra trֽc tuyԒn ĽԜ hiԜu 
th°m vԚ c§c quyԚn n¨y v¨ vԚ c§ch xֹ lĨ cֳa phӺn mԚm. 

 

- PhҼҺng ph§p t²nh ĽiԜm: C· 3 c§ch t²nh ĽiԜm cho ĽԚ kiԜm tra. 

PhҼҺng ph§p 1/0: mԊc Ľ֗nh nhҼ trong c§c phi°n bӶn trҼ֧c Ľ©y. NԒu l¨m Ľ¼ng ĽӴt ĽiԜm t֝i 
Ľa, nԒu l¨m sai ĽӴt 0 ĽiԜm. 

PhҼҺng ph§p "lȈy tiԒn t²ch cֽc": NԒu l¨m Ľ¼ng m֥t phӺn cȈng sԐ ĽӴt ĽiԜm cֳa c©u h֛i. 

V² dֱ nԒu c©u h֛i c· 2 phҼҺng §n Ľ¼ng th³ nԒu t²ch v¨o 1 phҼҺng §n sԐ ĽҼ֯c 1/2 ĽiԜm cֳa 

c©u h֛i n¨y. 

PhҼҺng ph§p "lȈy tiԒn l½i": NԒu l¨m sai sԐ b֗ trַ ĽiԜm. M֣i phҼҺng §n t²ch sai sԐ b֗ trַ 
s֝ ĽiԜm bԄng 1/s֝ phҼҺng §n cֳa c©u h֛i n¨y. 

Ch¼ Ĩ quan tr֙ng: 

Hi n֓ nay tӸt cӶ mô hình kiԜm tra trԂc nghi֓ m trong các kȢ thi chính thֵ c cֳ a Vi֓t Nam ĽԚu thֽ c 
hi n֓ theo phҼҺng pháp 1/0. Trong phӺn mԚm iQB Ľ« ĽҼa ra thêm 2 phҼҺng án dֽ  phòng. 

- NhӸn n¼t TiԒp tֱc ĽԜ chuyԜn sang bҼ֧c 5, n¼t Quay lӴi ĽԜ chuyԜn vԚ bҼ֧c 3. 

5. BҼ֧c 5: 

M¨n h³nh kh֫i tӴo TӴo ĽԚ kiԜm tra bҼc֧ 5/6 c· dӴng sau: 
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M¨n h³nh cֳa bҼ֧c 5/6 cho ph®p nhԀp c§c th¹ng tin lֽa ch֙n cho l֓nh in ĽԚ kiԜm tra.  

- KiԜu in ĽԚ Test mԊc Ľ֗nh.  

- In ĽiԜm c©u h֛i: c· in ĽiԜm c©u h֛i b°n cӴnh t°n c©u h֛i hay kh¹ng.  

V² dֱ:  

!ãÐɯƕɯȹƗȭƙɯôÐׂÔȺȭ 

- In ch¼ giӶi cho c©u h֛i: ch¼ giӶi cho c©u h֛i ĽҼ֯c in ngay d¸ng ph²a dҼ֧i c©u h֛i. 

V² dֱ:  

!ãÐɯƕɯȹƖɯôÐׂÔȺȭ 

 ɯÛĶÐɯôׂɯÛąÕÏɯÛÖâÕɯÕÏÈÕÏȭזÊɯ×Ïõ×ɯÔÈÕÎɯÔâàɯÛąÕÏɯÉתÊɯÚÐÕÏɯôҖה'

- C§c th¹ng tin lֽa ch֙n vԚ vi֓c c· in t°n trҼ֩ng, t°n gi§o vi°n, ti°u ĽԚ tr°n, ti°u ĽԚ dҼ֧i v¨ ti°u ĽԚ 

h֓ th֝ng hay kh¹ng. Ti°u ĽԚ h֓ th֝ng bao g֟m 2 d¸ng, m֥t d¸ng ph²a tr°n v¨ m֥t d¸ng ph²a dҼ֧i 
các trang in ghi r» t°n phi°n bӶn phӺn mԚm Ľ« tӴo ra TEST v¨ ghi m« cֳa TEST n¨y. 

- Th¹ng tin vԚ ghi Log File: lֽa ch֙ n có ghi hay không, nԒu có thì ghi r» t°n Log File cӺn ghi kԒt 
quӶ ra nԒu tiԒn h¨nh kiԜm tra Online theo ĽԚ kiԜm tra này. 

- NhӸn n¼t TiԒp tֱc ĽԜ chuyԜn sang bҼ֧c 6, n¼t Quay lӴi ĽԜ chuyԜn vԚ bҼ֧c 4. 

6. BҼ֧c 6: 

M¨n h³nh kh֫i tӴo TӴo ĽԚ kiԜm tra bҼc֧ 6/6 c· dӴng sau: 
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BҼ֧c 6 l¨ bҼ֧c cu֝i c½ng Ľ֟ng th֩i l¨ bҼ֧c phֵc tӴp và quan tr֙ng nhӸt cֳa qu§ tr³nh kh֫i tӴo 

TEST. TӴi bҼ֧c n¨y ngҼ֩i d½ng sԐ c½ng v֧i phӺn mԚm kiԜm so§t vi֓c sinh ra c§c c©u h֛i cֱ thԜ 
cֳa TEST dֽa tr°n c§c dֻ li֓u Ľ« nhԀp trong c§c bҼ֧c trҼ֧c. 

Gi֧i thi֓u m¨n h³nh kh֫i tӴo TEST Creation Wizard 6/6: Question Informations 

M¨n h³nh kh֫i tӴo TEST bҼ֧c 6 bao g֟m 4 khu vֽc chính: 

- Ph²a tr°n l¨ khung hi֓n c§c th¹ng tin chung cֳa TEST c· li°n quan ĽԒn vi֓c sinh c©u h֛i cֳa 

TEST. C§c th¹ng tin thԜ hi֓n bao g֟m t֡ng s֝ c©u h֛i, tׁ l֓ Ľ« ch֙n cֳa lĨ thuyԒt / b¨i tԀp, tׁ l֓ 

trԂc nghi֓m / tֽ luԀn. C§c th¹ng s֝ n¨y c· Ĩ nghǫa tham khӶo. 

- Ph²a dҼ֧i l¨ c§c n¼t l֓nh ĽiԚu khiԜn ch²nh bao g֟m c§c n¼t:  

+ Quay lӴi: quay tr֫ vԚ bҼ֧c 5. 

+ Thoát: tho§t kh֛i l֓nh m¨ kh¹ng tӴo ra TEST n¨o. 

+ KԒt th¼c: tiԒn h¨nh ch²nh thֵc vi֓c sinh TEST dֽa tr°n tӸt cӶ c§c tham s֝ Ľ« ch֙n hi֓n 

th֩i. NԒu kh¹ng thֽc hi֓n ĽҼ֯c, l֓nh sԐ th¹ng b§o l֣i v¨ cho ph®p ngҼ֩i d½ng quay tr֫ lӴi 
l֓nh n¨y. NԒu th¨nh c¹ng, l֓nh sԐ tӴo ra TEST File tr°n Ľǫa v¨ tֽ Ľ֥ng tho§t kh֛i l֓nh n¨y. 

- TӴi v֗ tr² C§c lֽa ch֙n sinh ĽԚ Test ta nh³n thӸy hai lֽa ch֙n: 

 

1. Thông tin phân 

loӴi TEST 

2. Thông tin chi 

tiԒt cֳa tַng c©u 

h֛i trong ĽԚ 

TEST. C· thԜ 

thֽc hi֓n nhiԚu 

thao tác liên quan 

ĽԒn tַng c©u h֛i. 

4. C§c n¼t l֓nh 
ĽiԚu khiԜn. 

3. Th¹ng tin lֽa 
ch֙n sinh ĽԚ 
Test. 
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C§c lֽa ch֙n n¨y mԊc Ľ֗nh ĽҼ֯c lӸy tַ c§c th¹ng s֝ h֓ th֝ng. C§c th¹ng s֝ n¨y sԐ x§c Ľ֗nh c§ch 

sinh ĽԚ kiԜm tra hi֓n th֩i. NgҼ֩i d½ng c· thԜ thay Ľ֡i c§c th¹ng s֝ n¨y tӴi Ľ©y ĽԜ ĽiԚu khiԜn vi֓c 
sinh ĽԚ kiԜm tra m֥t c§ch h֯p lĨ nhӸt. 

Mu֝n thay Ľ֡i c§c th¹ng s֝ lֽa ch֙n sinh c©u h֛i cֳa SҺ Ľ֟ Test th³ nh§y v¨o n¼t 

 ĽԜ v¨o cֹa s֡ nhԀp c§c lֽa ch֙n h֓ th֝ng sinh ĽԚ kiԜm tra tַ SҺ 
Ľ֟ Test. 

Lֽa ch֙n  c· Ĩ nghǫa sau: 

- NԒu tham s֝ n¨y ĽҼ֯c ch֙n (checked) th³ vi֓c sinh ĽԚ kiԜm tra sԐ tu©n thֳ ch²nh x§c theo c§c 

th¹ng s֝ tַng c©u h֛i cֳa SҺ Ľ֟ Test c· t²nh ĽԒn c§c lֽa ch֙n h֓ th֝ng cֳa phӺn mԚm.  

- NԒu tham s֝ n¨y kh¹ng ĽҼ֯c ch֙n (un checked) th³ vi֓c sinh ĽԚ kiԜm tra tַ SҺ Ľ֟ Test sԐ ĽҼ֯c 
tiԒn h¨nh theo m֥t thuԀt to§n l֛ng hҺn ĽԜ tŁng khӶ nŁng sinh ĽҼ֯c ĽԚ kiԜm tra.  

Phía dҼi֧ chúng ta nhìn thӸy 1 lֽ a ch֙ n nֻ a, Ľ· là chֵ c nŁng tֽ  Ľ֥ng tӴo nhóm câu h֛ i cho ĽԚ 
kiԜm tra.  

 

Chֵ c nŁng này sԐ ĽҼc֯ mô tӶ trong phӺn sau. 

- Khung nԄm giֻa m¨n h³nh l¨ th¹ng tin chi tiԒt cֳa tַng c©u h֛i do m§y sinh ra tӴi th֩i ĽiԜm hi֓n 

th֩i. ņ©y l¨ khu vֽc l¨m vi֓c ch²nh. NgҼ֩i d½ng sԐ ĽҼ֯c ph®p xem to¨n b֥ th¹ng tin c§c c©u h֛i 
tӴi th֩i ĽiԜm hi֓n tӴi, ĽҼ֯c quyԚn thֽc hi֓n nhiԚu thao t§c v֧i c§c c©u h֛i n¨y (xem phӺn sau). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Xem, duy֓t c§c c©u h֛i 
trong TEST 

Xem th¹ng tin cֳa  
Sҹ ņ֞ TEST 

Thay Ľ֡i chֳ ĽԚ kiԒn thֵc 
v¨ k׃ nŁng cho c©u h֛i 

NҺi hi֓n 

n֥i dung 

c©u h֛i hi֓n 

th֩i 

Ch֙n chi 

tiԒt c©u 

h֛i hi֓n 

th֩i. 

T֡ng s֝ c©u h֛i dֽ 

trֻ trong CSDL 
cho c©u hi֓n th֩i 

Th¹ng tin ph©n loӴi 

cֳa c©u hi֓n th֩i 
trong TEST 

Thang ĽiԜm, th֩i 

gian thֽc hi֓n cho 

c©u hi֓n th֩i. 

Fix n֥i dung 

c©u h֛i kh¹ng 

cho phép thay 
Ľ֡i nֻa. 

C§c n¼t lֽa 

ch֙n sinh 
ĽԚ kiԜm tra 
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V֧i m֣i c©u trong TEST, ngҼ֩i d½ng c· thԜ thֽc hi֓n c§c thao t§c thay Ľ֡i chֳ ĽԚ kiԒn thֵc, k׃ 

nŁng, thay Ľ֡i c§c th¹ng s֝ li°n quan ĽԒn c©u h֛i n¨y hoԊc c· thԜ tiԒn h¨nh duy֓t v¨ ch֙n trֽc tiԒp 
tַng c©u h֛i theo Ĩ mu֝n. C ֱthԜ v i֧ m֣i câu h֛ i có thԜ th cֽ hi֓ n các thay Ľi֡ sau: 

- Thay Ľi֡ chֳ  ĽԚ kiԒn th cֵ. Nháy nút Thay Ľ֡i  ֫góc phӶi ĽԜ thay Ľ֡i chֳ  ĽԚ cho câu h֛ i hi n֓ 

th֩i. 

- Thay Ľ֡i k׃ nŁng c©u h֛i. Nháy nút Thay Ľ֡i  ֫góc phӶi ĽԜ thay Ľ֡i k׃ nŁng cho câu h֛ i hi n֓ 
th֩i. 

- Thay Ľi֡ Phân loӴi, kiԜu, hình thֵ c, mֵ c Ľ ֥khó d  ֑cho câu h֛ i hi n֓ th֩ i. 

- Thay Ľi֡ thang ĽiԜm (nԒu ĽԚ kiԜm tra này không thu֥ c loӴi Bình quân ĽiԜm). 

- Thay Ľi֡ th֩i gian thֽ c hi֓ n cho câu h֛ i và s֝  dòng viԒt l i֩ giӶi c aֳ câu h֛ i này. 

- Mu֝n ch֙n trֽc tiԒp m֥t n֥i dung c©u h֛i th³ nh§y n¼t Chi tiԒt. C§ch t³m ch֙n m֥t c©u h֛i cֱ thԜ 
sԐ m¹ tӶ trong phӺn sau. 

7. Sҹ ņ֞ TEST 

SҺ Ľ֟ TEST Ľ·ng vai tr¸ trung t©m trong qu§ tr³nh kh֫i tӴo m֥t ĽԚ kiԜm tra. SҺ Ľ֟ TEST l¨ m֥t 

bӶng th¹ng tin cֱ thԜ cֳa tӸt cӶ c§c c©u h֛i sԐ ĽҼ֯c kh֫i tӴo trong ĽԚ kiԜm tra chính thֵ c. Tַ c§c 

th¹ng s֝ ban ĽӺu ĽҼ֯c nhԀp tӴi các bҼc֧ tַ  1 ĽԒn 5, phӺn mԚm sԐ tֽ Ľ֥ng sinh ra SҺ Ľ֟ TEST. Tַ 
SҺ Ľ֟ TEST n¨y, phӺn mԚm sԐ tֽ Ľ֥ng sinh ra ĽԚ kiԜm tra ch²nh thֵc.  

TӴi bҼ֧c 6/6, SҺ Ľ֟ Test Ľ« ĽҼ֯c h³nh th¨nh. N¼t l֓nh Xem/sֹa sҺ Ľ֟ TEST cho ph®p ngҼ֩i d½ng 

c· thԜ m֫ bӶng SҺ Ľ֟ TEST ĽԜ xem, kiԜm tra v¨ sֹa lӴi theo Ĩ mu֝n cֳa m³nh.  

M¨n h³nh xem, sֹa v¨ kiԜm tra SҺ Ľ֟ Test. 

 

Ch²nh giֻa m¨n h³nh l¨ lҼ֧i SҺ Ľ֟ Test. LҼ֧i n¨y bao g֟m 6 c֥t tҼҺng ֵng v֧i c§c tham s֝ thu֥c 

t²nh cֳa c©u h֛i v¨ c֥t S֝ lҼ֯ng, c֥t Ch֙n. 

Tַ bӶng SҺ Ľ֟ TEST tr°n ta sԐ biԒt ĽҼ֯c: 
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- Th¹ng tin ph©n loӴi chi tiԒt cֳa tַng c©u h֛i sԐ ĽҼ֯c kh֫i tӴo trong TEST hi֓n th֩i. NgҼ֩i d½ng 

c· thԜ thay Ľ֡i tӸt cӶ c§c th¹ng s֝ n¨y bԄng c§ch nh§y Ľ¼p chu֥t tӴi ¹ tҼҺng ֵng ĽԜ thay Ľ֡i th¹ng 
tin. 

- C֥t S֝ lҼ֯ng ch֕ r» s֝ lҼ֯ng dֽ trֻ c§c c©u h֛i c· trong CSDL tҼҺng ֵng v֧i c©u h֛i hi֓n th֩i 

cֳa TEST. NԒu gi§ tr֗ n¨y = 0 th³ c· nghǫa l¨ c©u h֛i hi֓n th֩i kh¹ng thԜ tӴo ra ĽҼ֯c v¨ tӸt nhi°n 
TEST cȈng sԐ kh¹ng kh֫i tӴo ĽҼ֯c. 

- C֥t Ch֙n ch֕ ra rԄng c©u h֛i hi֓n th֩i trong TEST Ľ« ĽҼ֯c ngҼ֩i d½ng ch֙n c֝ Ľ֗nh chҼa. NԒu 
Ľ« ch֙n th³ th¹ng tin v¨ n֥i dung cֳa c©u h֛i n¨y kh¹ng thԜ thay Ľ֡i ĽҼ֯c nֻa.  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TӸt cӶ 6 c֥t tham s֝ ch²nh cֳa c§c c©u h֛i cֳa SҺ Ľ֟ Test tr°n ĽԚu c· thԜ thay Ľ֡i trֽc tiԒp tr°n 
lҼ֧i, c§ch l¨m nhҼ sau: 

- Nh§y chu֥t tӴi c֥t KiԒn thֵc sԐ xuӸt hi֓n h֥p h֥i thoӴi sau ĽԜ thay Ľ֡i chֳ ĽԚ kiԒn thֵc cho c©u 

h֛i hi֓n th֩i. 

 

- Nh§y chu֥t tӴi c֥t K׃ nŁng sԐ xuӸt hi֓n h֥p h֥i thoӴi thay Ľ֡i k׃ nŁng c©u h֛i nhҼ sau: 
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- TӴi c§c c֥t c¸n lӴi nh§y chu֥t l°n v֗ tr² c֥t tҼҺng ֵng sԐ l¨m xuӸt hi֓n m֥t bӶng ch֙n ngay tӴi c֥t 
n¨y ĽԜ thay Ľ֡i tham s֝ tҼҺng ֵng. 

H³nh dҼ֧i Ľ©y cho ta thӸy vi֓c thay Ľ֡i kiԜu c©u h֛i ĽҼ֯c thֽc hi֓n ngay tr°n m¨n h³nh. 

 

- Nút KiԜm tra sҺ Ľ֟ Test sԐ l¨m xuӸt hi֓n h֥p h֥i thoӴi KiԜm tra SҺ Ľ֟ Test ĽԜ xem chi tiԒt v¨ 

kiԜm tra khӶ nŁng sinh ĽԚ kiԜm tra cֳa SҺ Ľ֟ Test hi֓n th֩i.  

- Nút Ma trԀn ĽԚ sԐ l¨m xuӸt hi֓n cֹa s֡ nhԀp, sֹa ma trԀn ĽԚ tҼҺng ֵng cֳa SҺ Ľ֟ Test hi֓n th֩i. 
C§c thao t§c, chֵc nŁng v֧i Ma trԀn ĽԚ Ľ« ĽҼ֯c m¹ tӶ trong L֓nh NhԀp, sֹa mӾu ĽԚ kiԜm tra. 

- Nút Tính toán lӴi SҺ Ľ֟ Test c· chֵc nŁng t²nh to§n lӴi to¨n b֥ SҺ Ľ֟ Test hi֓n th֩i theo c§c 
thay Ľ֡i vַa cԀp nhԀt. M֥t trong c§c th¹ng s֝ cӺn t²nh lӴi ch²nh l¨ c֥t S֝ lҼ֯ng. 

- Sau khi thay Ľ֡i th¹ng tin trong SҺ Ľ֟ TEST, nhӸn n¼t ChӸp nhԀn ĽԜ ghi lӴi c§c thay Ľ֡i v¨ Ľ·ng 

cֹa s֡ n¨y lӴi. NhӸn n¼t Thoát nԒu Ľ·ng cֹa s֡ lӴi v¨ kh¹ng ghi lӴi c§c thay Ľ֡i.  


